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LOTTO 6aus49

Liebe Spielteilnehmer,

wie viele Kreuze muss man bei LOTTO 6aus49 machen?

Sechs, richtig? Falsch! Man muss namlich gar nichts. Man kann. Man kann sechs Kreuze
machen. Aber auch sieben. Oder acht. Oder 26.

Mit dem LOTTO 6aus49 Systemspiel.
LOTTO spielen mit System — klingt kompliziert, ist es aber nicht.

Das LOTTO 6aus49 Systemspiel ist eine Spielart des ,,normalen” LOTTO 6aus49, bei der bis
zu 26 Zahlen angekreuzt werden konnen. Diese werden dann automatisch zu entsprechend
vielen Tippreihen (Einzeltipps mit jeweils sechs Zahlen) zusammengestellt. So entsteht eine
hohere Chance auf drei oder mehr Treffer, und wenn Treffer gelandet werden, vervielfacht
sich in der Regel der Gewinn aufgrund der mathematisch gebildeten Kombinationen. Das
LOTTO 6aus49 Systemspiel ist iibersichtlich und ersetzt das miihsame Ausfiillen einer
groBen Anzahl von LOTTO Normalspielscheinen.

Die gebildeten Normaltipps werden automatisch durch das LOTTO Terminal generiert
und auf der Spielquittung nicht einzeln dargestellt. Die Spielquittung zeigt samtliche
angekreuzte Zahlen.

Diese Systembroschiire soll einen Uberblick iiber die verschiedenartigen Mdglichkeiten
geben, LOTTO 6aus49 systematisch zu spielen, und sie zeigt, wie im Trefferfall die Gewin-
ne selbst ermittelt bzw. die vom LOTTO Terminal ausgewiesenen Gewinne nachgepriift
werden konnen.

Die nachfolgenden Systeme sind zugelassen und kénnen in jeder LOTTO Annahmestelle
Thiringens gespielt werden. Dies kann mit Hilfe des Spielscheines LOTTO 6aus49 System-
spiel oder als Quicktipp direkt Giber das LOTTO Terminal geschehen.

Fiir das LOTTO 6aus49 Systemspiel (nachfolgend nur noch Systemspiel genannt) finden fiir
die Spielbeteiligung die Teilnahmebedingungen fiir LOTTO 6aus49, die Sonderbedingungen
LOTTO 6aus49 und das Systemverzeichnis LOTTO 6aus49 der in Thiringen ausschlieBlich
zugelassenen Systeme in ihrer jeweils giiltigen Fassung Anwendung. Diese sind in allen
LOTTO Annahmestellen Thiiringens und im Internet unter www.lotto-thueringen.de kos-
tenlos erhaltlich bzw. einzusehen.

Viel Gliick beim Systemspiel!
Thiiringer Staatslotterie



LOTTO 6aus49

Allgemeines zum Systemspiel

Eine Lotterie ist und bleibt stets ein Spiel. Der Gewinn ist ausschlieBlich vom Zufall — also
vom Gliick abhangig. Hieran kann kein System etwas andern. Anderslautende Anpreisun-
gen bedeuten ohne Ausnahme eine Irrefiihrung. Jedes System hat genau so viele Chancen,
wie Einzeltipps in ihm enthalten sind. Bei hoheren Spieleinsatzen werden entsprechend
mehr Einzeltipps, folglich mehr Gewinnmdglichkeiten, erfasst. Im selben Verhaltnis hierzu
steht aber auch der Einsatzverlust. Gliick Iasst sich nicht erzwingen.

Durch das Systemspiel verbessern sich die theoretischen Chancen entsprechend der Anzahl
der Einzeltipps, die in dem gewahlten System enthalten sind. Generell kann auf jedem
Systemspielschein LOTTO 6aus49 zwischen zwei Systemspielarten gewahlt werden, dem
Vollsystem und dem Teilsystem. Wie das im Einzelnen funktioniert, soll in dieser System-
broschiire gezeigt werden.

Genau wie beim normalen LOTTO 6aus49 kann auch beim LOTTO 6aus49 Systemspiel an
Spiel 77, SUPER 6, GliicksSpirale und an der Zusatzlotterie , Die Sieger Chance” teilge-
nommen werden. Ebenso kann wie gewohnt die gewiinschte Laufzeit gewahlt werden.

Was sind Vollsysteme?

Bei Vollsystemen konnen sieben oder mehr Systemzahlen in einem Tippfeld angekreuzt
werden. Grundsétzlich besteht ein Einzeltipp jedoch aus sechs Zahlen. Mit einem Voll-
system werden alle maglichen Einzeltipps mit jeweils sechs Zahlen, die sich aus den
angekreuzten Zahlen kombinieren lassen, gespielt.

Was sind Teilsysteme?

Bei Teilsystemen konnen neun oder mehr Systemzahlen in einem Tippfeld angekreuzt
werden. Der Einzeltipp besteht wie beim Vollsystem aus sechs Zahlen. Der Unterschied
zum Vollsystem liegt darin, dass aus allen méglichen Tippreihen mit jeweils sechs Zahlen
nur eine vorbestimmte Auswahl an Einzeltipps gespielt wird. Die in einem Teilsystem
gespielte Anzahl von Einzeltipps ist aus der Gesamtzahl aller méglichen Kombinationen
nach mathematischen Regeln planmaBig ausgewahlt. Entsprechend der Verkiirzung der
Gesamtzahl der gespielten Tippkombinationen ist bei einem Teilsystem die prozentuale
Trefferwahrscheinlichkeit geringer als bei Vollsystemen. Das bedeutet z. B., dass bei sechs
Treffern zwar die Mdglichkeit, jedoch keine Garantie fiir 6 Richtige” gegeben ist.

Was sind Anteilsysteme?

Anteilsysteme beruhen auf dem Prinzip des anteiligen Verkaufs von Vollsystemen fiir
LOTTO 6aus49. Der Spieler beteiligt sich am Spieleinsatz eines oder mehrerer Systeme und
erhalt im Gewinnfall ebenfalls nur den Gewinnanteil des vom gespielten System erzielten
Gesamtgewinns, der den gespielten Anteilen an diesem System entspricht. Anteilsysteme
sind kein zusatzliches Produkt im klassischen Sinne, sondern sie bieten die Mdglichkeit
zur Teilnahme an einer System-Spielgemeinschaft fiir das bestehende Produkt LOTTO
6aus49. Alle Anteile eines Systems beinhalten die gleichen Systemzahlen, die durch einen
zertifizierten Zufallszahlengenerator bestimmt werden. Eine freie Systemzahlenauswahl
jedes einzelnen Spielers ist aufgrund des Gemeinschaftssystemcharakters nicht maglich.



LOTTO 6aus49

Systemverzeichnis LOTTO 6aus49

Veréffentlicht im Thiringer Staatsanzeiger,
gliltig ab dem 23. September 2020

System-Nr. Anzahl .Anza.hl Spieleinsatz*
anzukreuzender Zahlen Einzeltipps
Vollsysteme
(aus den angekreuzten Zahlen werden alle méglichen 6er-Kombinationen gebildet)
007 7 7 8,40 €
008 8 28 33,60 €
009 9 84 100,80 €
010 10 210 252,00 €
011 1 462 554,40 €
012 12 924 1.108,80 €
013 13 1.716 2.059,20 €

Teilsysteme

(aus den angekreuzten Zahlen wird eine nach mathematischen Regeln planméaBig
ausgewahlte, vorbestimmte Auswahl an 6er-Kombinationen gebildet)™

Teil 9/12
Teil 10/15
Teil 12/22
Teil 10/30
Teil 11/66
Teil 22/77
Teil 16/112
Teil 26/130

9
10
12
10
1
22
16
26

Teil 12/132

12

12
15
22
30
66
77
12
130
132

14,40 €
18,00 €
26,40 €
36,00 €
79,20 €
92,40 €
134,40 €
156,00 €
158,40 €

" Der hochstmogliche Einsatz fiir Systemtipps eines Spielers bei der Lotterie LOTTO 6aus49 darf
2.100,00 € pro Spielauftrag nicht tiberschreiten.
" Bei den Teilsystemen sind nicht alle Kombinationsmaglichkeiten erfasst. Liegt eine bestimmte An-
zahl von Treffern vor, so garantiert dies noch nicht den Gewinn der entsprechenden Gewinnklasse.
Die Einsatzbetrdge fur die Teilsysteme sind daher im Vergleich zu den Vollsystemen wesentlich

geringer.

LOTTO 6aus49 Anteilsysteme™

System- Enthaltene Anzahl Spieleinsatz
Name Vollsysteme | Einzeltipps/Anteile | gesamt | pro Anteil
Chance 56 2 mal 008 56/14 67,20 € 4,80 €
4 mal 008
Chance 196 196/49 235,20 € 4,80 €
1 mal 009

" Im Gewinnfall besteht nur ein Anspruch entsprechend der gespielten Anteile an dem vom System

erzielten Ges

amtgewinn.



LOTTO 6aus49

Ausfiillen des LOTTO 6aus49
Systemscheins

Fir die Systemspiele sind in Thiiringen nur die von der Thiringer Staatslotterie herausge-
gebenen Systemscheine zu verwenden.

Auf jedem Systemspielschein LOTTO 6aus49 kdnnen bis zu vier Systemtipps gespielt
werden, die im Systemverzeichnis LOTTO 6aus49 der in Thiiringen zugelassenen Syste-
me enthalten sind. Hierbei ist jeweils im Systembestimmungsfeld das gewahlte System
anzukreuzen. Wahlweise kann ein Voll- oder ein Teilsystem gespielt werden. Im Tippfeld
ist, wie beim Normalspiel auch, aus dem Zahlenbereich von 1 bis 49 die dem gewahlten
System entsprechende Anzahl von Zahlen anzukreuzen.

Es ist zu beachten, dass in jedem der vier Tippfelder jeweils nur ein System (entweder ein

Vollsystem oder ein Teilsystem) gespielt werden kann. In jedem Systembestimmungsfeld
darf somit nur ein Kreuz gemacht werden. Siehe hierzu nachfolgendes Beispiel:

Zahlenfeld Systembestimmungsfeld Teilnahme am Dauerspiel

Systemspiel

3 vorr
system [7] IIEII

26 84 210 462

Systemspiel

system [][10] 2] [id][i1]
15 2 30 66

(-3 Vol St €
< system [7] IIEIEI
1] 28 84 210 462 924 1.716 Fi ipps
3
;D ‘L,;gcff‘girf na [a] Abo :ﬁ‘:’h Samstag[ ] Mittwoch []
Die Sieger-Chance /
'S:P:Gﬂ 7‘/ SUPERG | | Spiel 77 | |3, &/licksspiae °'g5aes" '4:
35 2809 0* JA  Nein JA  Nein ) Nein JA  Nein Lo{",o.
Na N | o N / g 0 u | O Thiiringen
"\ Superzahl = letzte Ziffer
E itte beachten Sie dje umseitigen Hinfveise zum Spiefvertrag! 400125 E
Laufzeit Teilnahme Teilnahme an der Zusatzlotterie
,Die Sieger-Chance”
Teilnahme an Zusatzlotterien Teilnahme an der GliicksSpirale



LOTTO 6aus49

Ausfiillen des LOTTO 6aus49
Anteilscheins

Fir die Anteilspiele sind in Thiringen nur die von der Thiiringer Staatslotterie herausge-
gebenen Anteilscheine zu verwenden.

Auf jedem LOTTO 6aus49 Anteilschein kann ein Anteilsystem Chance 56 oder Chance 196
gespielt werden. Hierbei ist in einem der Anteilauswahlfelder die gewiinschte Anzahl der

Anteile anzukreuzen.

Es ist zu beachten, dass nur in einem Anteilauswahlfeld pro Anteilschein ein Kreuz ge-
macht werden darf.

Anzahl der Anteile Teilnahme am Dauerspiel Teilnahme

Gliicks$piel kann siichtig machen! teilspiel
2 Change 56 oder Chance 196
% 56 Tippieihen 196 Tippreihen 1
= 14 Anteile 49 Anteile
3 2 Vollsysteme 4 Vollsysteme :
c mit je 8 Zghlen mit je 8 Zahlen 1
<L 1 Vollsystem
mit 9 Zahlen
Preis Pro Antei| 4,80 € | Preis Pro Anteil 4,8
Anzahl Antkile Anzahl Antei
)
T 0 M [ & A
I Bitte nur Anteile von einer Chance ankreuzen!
) s:
v Laufzeit 1) 1) i samstag[] Mittwoch ]
g Mittwoch'
spiel 77 JA Nein JA Nein ds
o ﬁSUPERG:‘ O m O o>
3 LOTTO’
=1 3280903 PsupEr6 | | spi
"% L o PER oo Spiel 77 Thiringen
“w
u \ O 1400106 m

Laufzeit Teilnahme an Zusatzlotterien
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Vollsysteme

Der Spieleinsatz je Einzeltipp betragt 1,20 €. Am Beispiel des Vollsystems 007 errechnet
sich der Systempreis von 8,40 € pro Ziehung folgendermaBen:

Sieben angekreuzte Zahlen, z.B.: 7,9, 16, 22, 29, 37, 49.

Aus sieben Systemzahlen ergeben sich sieben mdgliche Einzeltipps mit jeweils sechs
Zahlen, die im Terminal automatisch gebildet werden:

1.Tipp 7 9 16 2 29 37

2.Tipp 7 9 16 by) 29 49
3.Tipp 7 9 16 py) 37 49
4.Tipp 7 9 16 29 37 49
5. Tipp 7 9 py) 29 37 49
6. Tipp 7 16 by) 29 37 49
7.Tipp 9 16 py) 29 37 49

1,20 € x 7 (Anzahl aller mdglichen Einzeltipps) = 8,40 € (Gesamteinsatz pro Ziehung) +
0,50 € (Bearbeitungsgebtihr pro Ziehung).

Der Gesamtpreis fiir das Vollsystem 007 betragt fiir eine Ziehung inkl. Bearbeitungsge-
biihr 8,90 €.

Gewinnermittlung bei Vollsystemen

Fir die Gewinnermittlung bei Vollsystemen wird entsprechend der Anzahl der Treffer
die Anzahl der Gewinne pro Gewinnklasse in der Gewinntabelle fiir Vollsysteme (siehe
folgende Seite) abgelesen.

Hierzu wird folgendermaBen vorgegangen:

die getippten Zahlen auf der Spielquittung mit den Gewinnzahlen und der Superzahl
vergleichen, ab zwei richtig getippten Gewinnzahlen + Superzahl liegt ein Gewinn
vor,

Gewinntabelle fiir Vollsysteme in dieser Broschiire (folgende Seite) aufschlagen,
entsprechend der Systemnummer die Spalte der Gewinntabelle auswahlen, die die
Anzahl der Gewinne in der jeweiligen Gewinnklasse des Systems zeigt, welches
gespielt wurde,

in der ersten Tabellenspalte von links der Gewinntabelle die ermittelte Trefferangabe
suchen,

die Anzahl der Gewinne in der jeweiligen Gewinnklasse im rechten Tabellenfeld
dieser Zeile(n) ablesen,

die Summe aus der jeweiligen Anzahl der Gewinne pro Gewinnklasse multipliziert
mit der jeweiligen fir diese Ziehung veréffentlichten Gewinnquote ergibt die Ge-
samtgewinnhohe.

Die Gewinnermittlung muss fiir jeden Systemtipp des Systemscheins einzeln durchgefiihrt
werden.
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Gewinntabelle fiir Vollsysteme

System-Nr.: | 007 | 008 | 009 | 010 | 011 | 012 | 013
Anzahl der Systemzahlen
Treffer _ 7 [ 8 [ 9w ][]
n Gewinn- Anzahl enthaltener Einzeltipps
System- klasse
sahlen 7 [ 28 | 84 | 210 | 462 [ 924 [1.716
Anzahl der Gewinne pro Gewinnklasse
1 1 1 1 1 1 1 1
sechs und 3 6 12 18 24 30 36 42
Superzahl 5 = 15 45 90 150 225 315
P 7 - 20 80 200 | 400 700
9 = 15 75 225 525
2 1 1 1 1 1 1 1
sechs 4 6 12 18 24 30 36 42
6 - 15 45 90 150 225 315
8 - 20 80 200 | 400 700
3 2 3 4 5 6 7 8
finf und 5 5 15 30 50 75 105 140
Superzahl 7 - 10 40 100 200 350 560
9 - 10 50 150 350 700
4 2 3 4 5 6 7 8
flnf 6 5 15 30 50 75 105 140
8 = 10 40 100 200 350 560
vier und 5 3 6 10 15 21 28 36
superzahl 7 4 16 40 80 140 224 336
P 9 - 6 30 90 210 | 420 756
vier 6 3 6 10 15 21 28 36
8 4 16 40 80 140 224 336
drei und 7 4 10 20 35 56 84 120
Superzahl 9 3 15 45 105 210 378 630
drei 8 4 10 20 35 56 84 120
zwei und 9 5 | 15 | 35 | 70 | 126 | 210 | 330
Superzahl
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Teilsysteme

Der Spieleinsatz je Einzeltipp betrégt 1,20 €. Am Beispiel des Teilsystems 12/22 errechnet
sich der Systempreis von 26,40 € pro Ziehung folgendermaBen:

Zwolf angekreuzte Zahlen, z.B.: 2,5, 8, 15, 21, 24, 27, 30, 35, 38, 45, 49.

Aus zwolf Systemzahlen ergeben sich 22 Einzeltipps (anhand des festgelegten Abwick-
lungsschemas), die im Terminal automatisch gebildet werden:

1.Tipp 2 5 8 15 21 24
2.Tipp 2 5 8 27 30 35

3.Tipp 2 5 15 27 38 45
4.Tipp 2 5 21 30 38 49
5. Tipp 2 5 24 35 45 49
6. Tipp 2 8 15 30 45 49
7.Tipp 2 8 21 3% 38 45
8.Tipp 2 8 24 27 38 49
9.Tipp 2 15 21 27 35 49
10.Tipp | 2 15 24 30 35 38

M.Tipp | 2 21 24 27 30 45
12.Tipp 5 8 15 35 38 49
13.Tipp 5 8 21 27 45 49
14.Tipp 5 8 24 30 38 45
15.Tipp 5 15 21 30 35 45
16.Tipp 5 15 24 27 30 49
17.Tipp 5 21 24 27 35 38

18.Tipp 8 15 21 27 30 38

19.Tipp 8 15 24 27 35 45
20.Tipp 8 21 24 30 35 49
21.Tipp 15 21 24 38 45 49
22.Tipp 27 30 35 38 45 49

1,20 € x 22 (Anzahl der Einzeltipps des Teilsystems) = 26,40 € (Gesamteinsatz pro Ziehung)
+ 0,50 € (Bearbeitungsgebiihr pro Ziehung).

Der Gesamtpreis fiir das Teilsystem 12/22 betragt fiir eine Ziehung inkl. Bearbeitungs-
gebihr 26,90 €.
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Gewinnermittlung bei Teilsystemen
Die Gewinnermittlung bei den Teilsystemen wird nachfolgend ebenfalls am Beispiel des
Teilsystems 12/22 erlautert:

gespieltes System: Teilsystem 12/22
getippte Zahlen:
2 5 8 15 21 24 27 30 35 38 45 49

Position der getippten Zahlen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

gezogene Gewinnzahlen:
2 5 24 27 33 38 Superzahl: 8

richtige Voraussagen im System: fiinf Richtige + Superzahl.

Um festzustellen, welche Gewinne erzielt wurden, werden die Zahlen im Tippfeld in auf-
steigender Reihenfolge den Positionen zugeordnet.

Position 1

Position 2 ‘ s
Positon6 —————————— | 132 fe
Posion7 — | X
Position 10 Ret B s reuze
43 2o et
Fur die weitere Auswertung wird eine Teilsystem-Auswerteschablone bendtigt. Davon
befinden sich insgesamt vier zum Ausschneiden am Ende dieser Systembroschtire. Zunachst
werden auf einer Auswertschablone die richtig vorausgesagte Superzahl sowie die Positi-
onen der fiinf richtig getippten Zahlen (Schemazahlen) jeweils mit einem Kreuz markiert.

Superzahl o
Schemazahlen >
(richtig getippte Zahlen)

Teil 9/12

Teil 10/15  Teil 10/30 3
Teil 11/66

Teil 12/22 Teil 12/132 3

|

oo o)== === === == ~

Teil 16/112 >

Teilsystem-Auswerte-Schablone

Teil 22/77 >
]
25

Teil 26/130 > 26|
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AnschlieBend wird die Auswerteschablone mit den nun eingetragenen sechs Kreuzen an
das entsprechende Abwicklungsschema angelegt (Beispiel: Teilsystem 12 / 22). Es ist darauf
zu achten, dass die Zeile ,Superzahl” der Auswerteschablone genau auf Hohe der Zeile
.SZ" des Abwicklungsschemas liegt. Nun wird die Auswerteschablone von links nach
rechts und Spalte fiir Spalte iiber das Abwicklungsschema geschoben.

[ 5 10

Superzahl o [ Xd—psz [®R[R]X[X] X [R[R[®]®

Schemazahlen _1]X 1) |®[X[X|X[X] X [X|X|X|X

(richtig getippte Zahlen) 2 | X 2) | QXXX - | -] -]-]-

3 3) [ xIx[-[- - [xXIx[x[-[-

4 4 I Ix = Ix= [ x

5 5) x| - [ [x[-[-[x[-[x]-

6| X 6) [ -|-[-]|X[-[-]|X[-[X

7 X 7 |- ®®-]-]-]-[®®]-

8 8) |- Ix[-[x|-[x[-[-[-[x

Teil 9/12 .9 9) [ - Ix|-[-Ix[-[x]-[x[x

Teil 10115 Teil 1030 _ 10| X 10[-[- [ ®® -] - XX -|®

Teil 11/66 S 1) [ - [ X[ - [xX[X[x[-[-[-

Teil 1222 Teil 12132 12 12) [ = [ [ [IxIxIx = [x[x[-
13

Teil 16/112

Teilsystem-Auswerte-Schablone

Teil 22/77

Y

Teil 26/130

Y

NININININININ|(—= ===
oV~ lWIN(=|lO|lO | (N[ |U|&

| Hinweis: Im Beispiel wird das Abwicklungs-
—— schema nur unvollstandig bis zur Spalte
— zehn angezeigt.

A A
&'eli

Ein Gewinnfall ist eingetreten, wenn in der betreffenden Spalte des Abwicklungsschemas
mindestens drei Kreuze mit den Kreuzen auf der Auswerteschablone iibereinstimmen.

Die Auswertung der ersten zehn Spalten ergibt folgende Gewinnsituation:

Ubereinstimmungen Gewinnklasse Spalte(n) Anz_a hi
Gewinne
zwei Richtige und Superzahl 9 7und 9 2
drei Richtige und Superzahl 7 1,2,4,5und 10 5
vier Richtige und Superzahl 5 3und8 2
9




Gewinntabelle und Abwicklungsschemata fiir Teilsysteme

Teilsystem 9/12
(9 Systemzahlen = 12 Einzeltipps), Beispiel:

LOTTO 6aus49

Systemspiel

22 LOTTO 6:2us49

Superzahl =

(]

Gliicksspiel kann siichtig machen!

$2LOTTO'6aus49

Systemspiel

1

Teil-

System

Voll-

System 1
1
1

Teil-
System

Anzahl Kreuze

JES[E] ]
[23] 4] [as] [a¢] [47] as] [as]

Voll-
System

Az reuze
Enzelipps

Samstag
a & [a] Abo n samstag [ ] Mittwoch [ ]
Mittwoch
Di b ker Chalnce - Dle s
icksSpirale & ” ’ e Sie -
s SUPER6 S Glicksspirle ', F1eg= ds
3ES8L’P6R96 JA JA Nein JA Nein JA Nein o
N O N O m 0 0 Thiringen
letzte Zl"er
Bitte beachten Sie die umseitigen Hinweise zum Spielvertrag! 1400125 E
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Gewinntabelle Teilsystem 9/12

Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung

Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %’

sechs und entweder | 1| -|-|-[9|-]2]-]- 14,3
Superzahl oder -l -(3f-]16]-|3]|-]- 85,7
sechs entweder | - [T [ -|-|-]19|-[2]- 14,3
oder -l -1 -13]-16|-[3]- 85,7

finf und entweder | - | - [T |[-|3[-[7]-]1 57,1
Superzahl oder - - -16]-[4-]2 42,9
finf entweder Sl - - - 3] -17) - 57,1
oder - - --1-16]-]14]- 42,9

vier und entweder | - | - | -|-[2]|-]|4]|-|6 42,9
Superzahl oder o L O A I 57,1
vier entweder Sl - - - -2 -14) - 42,9
oder E I I I I A (O R B A 57,1

drei und entweder -l - - --1-13]-1]16 85,7
Superzahl oder -l - - -l -l -12]-19 14,3
drei entweder | - [ - | - | -[-|-|-]3]- 85,7
oder EO R I N IR I (R A 14,3

Supersa s e

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betrdgt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.

Abwicklungsschema Teilsystem 9/12
Welcher der angefiihrten Gewinnfalle eingetroffen ist, lasst sich bei drei oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 12
SZ | X X X X X X X X X X X
1) X X X X X X X X = - =
2) X X X X X - X X X
3) X X X - = X X X X = X
4) X X X = X = X X - X X
5) X - X X X X X X = X
6) X - X X X = X = X X X
7) = X X X X X X X X
8) = X = X X X X = X X X
9) = X X = X X X X X X -




Teilsystem 10/15

(10 Systemzahlen = 15 Einzeltipps), Beispiel:

LOTTO 6aus49

Systemspiel

Gliicksspiel kann siichtig machen! 2 LOTTO'6aus49 Systemspiel
1
[
5 2 g T 1 22 0 e 77 T 0 B L
e | 1
e |
1

"62us49

Laufzeit
Wochen

Die Sieger-Chance
IucksSplraI j
— $Brens

32809

|

Anzahl Keuze

7 28 84 210 462 924 176  Einzlips

% Superzah = letzte Ziffer

(]

[a] Abo Samstag [ ] Mittwoch []
3 X Die Si
SUPERG | | & Spiel 77 | |5, Giickssoiale ' 5152" ".:
JA Nein JA Nein JA Nein JA Nein
LOTTO’
O u] u] [m) Thiiringen
Bitte beachten Sie die ursetigen inweise zum Spiehvertrag! 1400125
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Gewinntabelle Teilsystem 10/15

Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung

Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %’
sechs und entweder | 1| -|-|-|[6]-]8]-]- 71
Superzahl oder -l -12f-]6]-]16]-]1 85,7
P oder -l -l - -2 -1 -]-13 71
entweder | - [ 1 [ -|-|-|6|-|8]- 71
sechs oder -l -] -12]-16|-[6]- 85,7
oder EO T I R R I 28 I (R I 7.1
finf und entweder | - | - [1|-]2]-|38 4 35,7
Superzahl oder -l - -1-15|-1]5 5 28,6
P oder -l -]-]al-]s 2 35,7
entweder Sl - -l -2 8| - 35,7
fiinf oder -l -1-1-1-15 51| - 28,6
oder -l - - -1 -4 8| - 35,7
vier und entweder | - | - | - |[-[3]-]|-]-|12 71
Sunerzahl oder -l -f-]-11]-]16]|-|6 85,7
P oder -l -] -]-]8]-]6 71
entweder E I I I R A T A B 71
vier oder Sl - - -l -1 -]6]- 85,7
oder Sl - -] -] 8 71
drei und entweder | - | - | -|[-[-|-|3|-]6 50,0
Superzahl oder Sl -l -2 -9 50,0
drei entweder | - [ - | - | -[-|-|-]3]- 50,0
oder EO R I N I I R A 50,0

zwei und
Superzahl o I R R R R R I I 1000

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betrdgt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.

Abwicklungsschema Teilsystem 10/15
Welcher der angefiihrten Gewinnfalle eingetroffen ist, lasst sich bei drei oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 15

SZI X | X[ X[ X]|X X | X[ X | X[ X|X[X|X]|X
DIX X[ X[ X[X[X[X[X[X]-[-1-1-1-+-

) | X | X[ X | X[ X | -] - -[-[X|X[X]|X]|-]-
) [ X [ X[ - S X X[ X | - [ X[ X[ X[ -[X]-
4 | - X | X[ - X[ X| - [ X[ X[ X]|-]X[X] -
5 | X | - [ X[ -]-1X X[ X[ X[ -[X[X]-]X
6) | - | X X - [ - X[ X|X]|-|X]|X[X]-]X
| X| - X[ X[ - [ X[ -[X[X X| - | X|X
8) | X | - X | X[ X X - X - [ X[ X[ X
9 | - [ X | X[ -|X][X X | - | X[ X[ -[X[X
10 - [ X[ X[ -]X XX -] X - X | X[ X
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Teilsystem 12/22
(12 Systemzahlen = 22 Einzeltipps), Beispiel:

Gliicksspiel kann siichtig machen! 2 LOTTO'6aus49 Systemspiel
o 1
(-3 =
] o ! o
£ Rkl ey 7 2 0 % 77 e 0 B b
[
- p—
4 Einzetipps.
> 1
(7] 1

[-)
w 7 28 84 210 462 924 1.716 Einzeltipps
>
©
ol Laufzeit 17 ) 2] Abo samstag[] Mittwoch []
DIeISI?eSr Chalnce - Die Si
GliicksSpiral * A e Sie
smzsﬂ SUPERG | | Spiel 77 | |3, ¢ Glicksspiae O'g, 5359 '4.:
'7 Nein JA Nein JA Nein JA Nem "
3 2 80 9 N N LOTTO
1 O O o W O Thiringen
& Superzahl = letzte Ziffer
(] Bitte beachten Sie die umseitigen Hinweise zum Spielvertrag! 1400125 [
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Gewinntabelle Teilsystem 12/22

Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %’
sechs und entweder | 1| - | -|-|-1]-1]20] - | - 2,4
Superzahl oder -l -(1|{-]5]|-1]10|-|5 85,7
P oder -l -f-1-19|-14|-1]9 11,9
entweder | - |1 [ -|-|-|-]-]20]| - 24
sechs oder -l - -f1r]-15]-[10]- 85,7
oder C e e e N I A 11,9
funf und entweder | - | - [1 [ -] -|-[10] - |10 16,7
Superzahl oder -l - -13]-[8]-1]8 83,3
finf entweder -l - -1l -f-1]-1]10] - 16,7
oder -l - - - -13]-1]18] - 83,3
vier und entweder | - | - | -[-|1T|-[4]-]12 66,7
Superzahl oder -l -] -[-]1-1-18]-1]86 33,3
vier entweder | - [ - | - | -|[-|1]|-]4]- 66,7
oder === l=l=l=l=18]- 333
drei und
Superzahl A ULy
drei -l -2 100,0
zwei und
Superzahl o A I I I o

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betrédgt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma konnen Rundungsdifferenzen auftreten.

Abwicklungsschema Teilsystem 12/22
Welcher der angefiihrten Gewinnfélle eingetroffen ist, Iasst sich bei vier oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 15 20 22
SZ [ X[ X|X[X[X|X[X[X[X[X|X[X[X]|X[X]|X|X[X[X|X[X][X
N XXX XXX XXX XX - - - - -
2) [ X[X]|X[X][X S XX XXX X -] -] - -
3) [ X[ X - - XXX S XX X - - - XXX -] -
4) [ X[-]X - X SUX X - X - - XX - XX - X] -
5 [ X] - X[ -]-[X[-[X X X[ - [ X[ - [ X[X][-[X[X]-
6) [ X[-]- X X X[ X - | X X[X[-[X[X[X] -
7 |- X[X = - | X[ X X X| - X[X|X[X]-[-[X
8) X[-[X[-[X - - XX - X[X[X|-[X]|-|X[-]|X
9 |- [X|-[-[X X[ -|X[X]-|X S X - X[ - XX X
10) | - | - [ X X - - | X X[ - | X[ - [ X]|-|X]- X[ X - XX
M -] - [ X[ - X[ X[X]-]- X[X|X[-]- X[ -] X|X
12) | - | - [ - | X|X[X X[ X X[ X - X -] X[X]|X
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Teilsystem 10/30
(10 Systemzahlen = 30 Einzeltipps), Beispiel:

Gliicksspiel kann siichtig machen! J2LOTTO'62us49 Systemspiel

] 1
(=N

g

(]

- 1
7

> 1
v 1
(-

w 7 zx 84 210 462 924 1716 Einzeltipps 7 28 84 210 462 924 1.716 Einzeltipps

>

2 S 3%

" ) amstag _
ol \L,gggﬁg',f o @ 2] Abo o X samstag [ ] Mittwoch []
g DleISIegesr -Chance
e """‘ﬂ &2 SUPERG | | & Spiel 77 | |3, & Glioksime D¢, o9 s
(o] —Sheexe JA  Nein JA  Nein JA  Nein JA  Nein 2
o

- 3 2 809 O* N O m O m O u O LOTTO

%W Thiiringen
"\ Superzahl = letzte Zlﬂer

Bitte beachten Sie die umseitigen Hinweise zum Spielvertrag! 1400125 [

Gewinntabelle Teilsystem 10/30

Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %’
sechs und entweder | 1| - | -|-[18] -8 ]| - |3 14,3
Superzahl oder -l -4 -]12] - 12 - |2 85,7
sechs entweder | - [ 1 [ - | -] - 18| - |8 - 14,3
oder Sl - - A - 12 - (12 - 85,7
finf und entweder | - | - [1|-|6]-|16]| -6 71,4
Superzahl oder - - -]-110]-([10]-]10 28,6
finf entweder -l - -1 |-|6]-]16] - 1,4
oder - -1 - -1|-1(10]-1]10] - 28,6
vier und entweder | - | - | -|[-[3]-]8]-]18 14,3
Superzahl oder -l -] -f-]2 12 - |12 85,7
vier entweder Sl - - -l -13]-1]18] - 14,3
oder Sl -l - - -2 - 12 - 85,7
drei und
Superzahl A N ULy
drei O I N IR I R T 100,0
Supersa L | oo

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betrdgt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.
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Abwicklungsschema Teilsystem 10/30
Welcher der angefiihrten Gewinnfélle eingetroffen ist, Iasst sich bei vier oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 15 20

SZ IX[X|X[X[X|X[X[X|X[X[X|X[X[X]|X|X[|X|X[X][X
D XXX XXX XX XX XXX [X XX [X[X]-]-
2) [ XXX XX [X|X[X|X[X|-[{-[-]-][-1-]-]-1X[X
3) [ X[X[X[X[X[-[-]-[-[-[X[X|X|X]|X]|-|-]-]|X]|X
4) [ X|X|X XX - - - X X[ - -] - XXX [X][X
5 | X[ - |- [X[-|[X]-[X]X X| - [ X[X]|-[X]|X X| -
6) | X[-[-]-1[X XX X - | X[X[-|X[X]|X]|-]-[X
7 |- [ X[-]-[X X|X|X[-|X S [ XXX - [ X[X
8 |- [X[-[X[-[X][-[X X X - X[X][-[X[X]-[X
9) X|X[-[-1X X|X|X[-]X X|-[X[X]|-[X
10) X - [X[X]-]-[X]|X XX X[ -[X[-[X]X]-

21 25 30
SZ X[ X|X[X]|X|X[X[X]|X[X
Nl-1-1-1-
2) [ X[X|X|X[X[X]|-]-
3) | X[ X|X[-[-|-[X[X]X
4) |- S XXX [ X[X]|X] -
5 | X[ X |- [ X[X]|-[X|X]-][X
6) [ X[X[-[X[-[X[X][-[X[X
7) | X X X|X|X[-[X]|X
8) | - [X[X |- [X[X[X[X][-][X
9) [ X X[X|X[-]-|X[X][X
10) XX [X[-[X]-[X[X]|X

20



Teilsystem 11/66
(11 Systemzahlen = 66 Einzeltipps), Beispiel:

LOTTO 6aus49

Systemspiel

Gliicksspiel kann siichtig machen!

J2LOTTO'62us49

Systemspiel

(-
& 3
% 7 zx 84 210 462 924 1716  Einceltops 7 28 84 210 462 924 1716 Einzelipps
ol \L,gggﬁgi,f | [&] Abo ;?H.j::fh samstag[] Mittwoch []
g DleISlegesrpChanE - 6 P Die Si ‘
Spiel 77 - 52 SUPERG | | & Spiel 77 | | 7 ¢ Glicksspiae ~'¢pZs”™ o
(o] _SUPERG 0* JA  Nein JA  Nein “ JA  Nein J:h Nein I.O'(I':O”
B 32809 X o O O o |
"\ Superzahl = IetxteZlNer
Bitte beachten Sie die umseftigen Hinweise zum Spielvertrag! 1400125 [m]
Gewinntabelle Teilsystem 11/66
Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %’
sechs und entweder | 1| - | - |- [30] -1{20]| - |15 14,3
Superzahl oder - | -|5|-1]20] - 130 - |10 85,7
sechs entweder | - [ 1| -|-1]-(30|-]20] - 14,3
oder - -|-[5]|-]20(-[30] - 85,7
funf und entweder | - | - [ 1 [ -|10| - [30] - |20 85,7
Superzahl oder - - -] -115]-[20] - |30 14,3
finf entweder - - -1 1|-1[10]-1]30]| - 85,7
oder - - - -1|-1[15]-1]20]| - 14,3
vier und |- -|-1]3]-20]-[30]| 1000
Superzahl
vier - - ---13]-]20]f - 100,0
drei und N T I R O P B PP 100,0
Superzahl
drei - - -] - ] 8- 100,0
zwei und
Superzahl A L o

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betragt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.

21
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Abwicklungsschema Teilsystem 11/66
Welcher der angefiihrten Gewinnfalle eingetroffen ist, Iasst sich bei fiinf oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 15 20
SZ XX X[ X[X|X[X[X|X[X[X|X[X[X]|X|X[|X|X[X][X
N XX XXX XXX XXX [X[X[X[X[X[X[X[X][X
2) [ XX XXX [X|X[X|[X[X[X[X[X]|X[X|X]|X[X]|-]-
3) [ X[ X[X[X[X[X[X[X[-[-[-|-]- X|X
4) [ X|X|X]- XX X[X[X]|-[-[-]- XX
5 [ - -[-|X]|X[X X |X|X S (XX - - - XX
6) | X (X - - X X X X - | X[ X]|-[X]-
7) X=X -[-[-|X]-[X X X|X|-[X[-|X
8) X|1- |- X|-[X]-]X - - X X X|X[-]-
9) X X|-[-[X|-[-[X]|X X X|X[-[X
10) X XX |- [-|X]- XX X |- [X|X]-
1) [ X X|-[X[|-]-[X[-]X X | X [X
21 25 30 35 40
SZ X[ X|X[X[X|X[X[X|X[X[X|X[X[X]|X|X[|X|X[X][X
D XXX XX XXX XXX XX X[ X[ X[-|-]-]|-
2) o T I I T e I - X|X|X[X
3) [ X[X[X[X[X][X X|-1-1-1-1- X|X|X[X
4) [ X|X|X X|IX|X[X[X]|-[-[-|[X[X[X]|X
5 [ X[-[-[X[X]- X|X] - S [ XXX X[ X[X] -
6) X|-|X[-|X[X]-]X XX |- [X[X]|-[X]|-[-[X
7) - | X XX |X[-[X]-]X X|- | X[X][-[X]-]X
8) [ X|X S XX - [ X - XX X | X|X X| -
9) X X XX |- [X[-|X][|X X | X |X - |-
10 |- |- X |- |X X [X XXX |- (X |- X - - X X
1) |X XX |- X - X X |- |- X X X X X |- |-
4 45 50 55 60
SZ | X[ X[ X[ X[X[X[X]|X[X[X]|X[X[X|X|X[X[X|X]|X][X
NDl-1-1-1-1- - - o
2) [ XXX XX [X|X[X|X[X[X[X[X|X[-|-]-[-]-1]-
3) [ X[ X[X[X[X[X[-]-[-f-[-|-|-|-|X|X[X|X]|X]|X
4 [ X|-]- X|IX|X[X[X]|-[-[-|X[X]|X[X[X]-
5 [ - [ X[X|[-[-]-[X[X - XX X[X[X[-[-]-[X
6) X - X[ X]|-[X[-]|X[X XX X X|X[-[X
7) |- XX |- [ X[-[X]|X[-[X]|X[X][-]|X X|[-|X[X
8) [ XX |- [X |- [X[-[X[X]|X][-|X]-[X]X X|X|-
9) |X X|X|X X - X X[ - [ XX [ X[X]-]X]-
10) | - X X | X [X S XXX [-[X X|-[X[X]X
M) X X]- XX |X S X[ - XX - [ X [X]X]-[X

22
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X
X

X

65 66

61

X

X[X]X

XXX

X| X

X

X[ X

X|X[X|X][|X

X

X[ X

X[X[|X]|X

SZIX|X[X[X|X[X

4
5)

9

10)
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Teilsystem 22/77
(22 Systemzahlen = 77 Einzeltipps), Beispiel:

Gliicksspiel kann siichtig machen! J2LOTTO'62us49 Systemspiel

Systemspiel

(-3
I 3
% 7 zx 84 210 462 924 1.716 Einzeltipps 7 28 84 210 462 924 1716
ol \L,gggﬁgi,f | [&] Abo ;?H.i:'fh samstag[] Mittwoch []
g Dleflegesv pChan(e = - DSt P
GliicksSpiral N N . & " . ie Sieger-
B i |#surers || s | S omeams 25| [l
@ 328090* BT kT e T kT e
Bitte beachten Sie die umseftigen Hinweise zum Spielvertrag! 1400125 [m
Gewinntabelle Teilsystem 22/77
Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %"
entweder | 1| -|-|-|-]-1]-1]-160 0,1
sechs und oder -l -f1f{-1]-1]-110]-/[35 9,9
Superzahl oder -l -t -1-13]-18]-133 12,4
P oder el -2 - 2| - |27 743
oder -l -f-1-1]1-1-120]| - [15 3,3
entweder | - [ 1 [ -|-|-|-|-]|-]- 0,1
oder - -1 -] -]-(10] - 9,9
sechs oder sl -1 -1-1-13]-/[8]- 12,4
oder Sl - -2 -(12)] - 74,3
oder -l -l - - - - (20 - 3.3
finf und entweder | - | - | 1| -|-|-[-]|-[40 1.7
Superzahl oder === =)@ =26 70,2
P oder -] - 0] - 20 281
entweder S I I I I I (R R B 1.7
fiinf oder -l -1 -1-f-11]-/6]- 70,2
oder - - - -] -] - 10] - 28,1
vier und entweder | - | - | - |[-[T]|-|-|-]24 15,8
Superzahl oder oo I I I ) I 3 e kS 84,2
vier entweder E IR I I IR O (O A B 15,8
oder === === e - 84,2
drei und
Superzahl A N R R ULy
drei R R 100,0
zwei und
Superzahl o A I I I Uenfy

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betrdgt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.
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Abwicklungsschema Teilsystem 22/77
Welcher der angefiihrten Gewinnfélle eingetroffen ist, Iasst sich bei vier oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

LOTTO 6aus49
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60

pas

> |

>

>

> |

>

> |

> |

Vx|

>

>

XXX |+

>

XXX

XX |+

>

XX XX |

X I

<[>

wv
N

WIN =
= [— | —

S
=

Ul
—

(=)
=

~
—

>

>

2

>

©
—

>

> | v

x| X

XX |1

> |

> |

>

> |

Vx>

>

XXX |

XXX |

< |

< |

V<<

> |

> |

XX |+

Vx>

x| I

>

>

I 2l B Pl I P-4 g I

>

26




Teilsystem 16/112
(16 Systemzahlen = 112 Einzeltipps), Beispiel:

LOTTO 6aus49

Gliicksspiel kann siichtig machen!

Systemspiel

J2LOTTO'62us49

Systemspiel

(-3
I B
% 7 zx 84 210 462 924 1.716 Einzeltipps 7 28 84 210 462 924 1716
v bs::;z‘n‘ O & [A] Abo e X Samstag[]  Mittwoch[]
g Dle'?"?:s'"c'l":g $2SUPERG | | %2 Spiel 77 | |5, & Glicksspiae 28, Sica=r ds
(o) ﬁs”PE”O* /JA Nein || A Nein m:\A Nein uf  ein I.:(I':O"
B 32809 X o O O o |
"\ Superzahl = IetxteZlNer
Bitte beachten Sie die umseitigen Hinweise zum Spiclvertrag! 1400125 [m
Gewinntabelle Teilsystem 16/112
Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %"
entweder | 1| -|-|-|-1]-1]60]| -]15 1,4
sechs und oder -l -1 -19]-134]| - |44 83,9
Superzahl oder -l -f-1-115]-120| - |60 4,2
oder -l - - - 112 - 132 - |42 10,5
entweder | - [ 1 [ -|-]|-|-|-[60] - 1.4
sechs oder Sl -l - -19 - (34 - 83,9
oder =l - - -] - |15 - [20] - 4,2
oder Sl - - - - 12 - 32 - 10,5
finf und entweder | - | - | 1| -|-|-[30]|-[40 15,4
Superzahl oder -l -] -1-15]|-1]20] - |50 46,1
P oder - - -4 - |28 - |aa 38,5
entweder -l - -1l -f-1]-130] - 15,4
fiinf oder -l -1-1--15]-/20] - 46,1
oder -l - - - -4 -1]24] - 38,5
vier und entweder | - | - | - [ -|1]|-[12] - |42 92,3
Superzahl oder =16 - 36 7,7
vier entweder E I I I IR A (O A I 2 92,3
oder Sl - - - - -] -1 - 7,7
drei und N R N O A B PP 100,0
Superzahl
drei O I N I I R S 100,0
zwei und
Superzahl o I e e e

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betragt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.
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Abwicklungsschema Teilsystem 16/112
Welcher der angefiihrten Gewinnfélle eingetroffen ist, Iasst sich bei vier oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 15 20

sz XX XX X X X X XX XX X X X X XX XX
1) | xCx xx) x x Xxxxxx x
2) X X x xx Ox X  x [x [ x -
3) X [ x| x[x]- IENEEREE X [ X XX [x[x
4 [x]- - X | x[X - I x X -
5 x| -[-[-[- - [ x[x]x T I x
6) | X IEEEEEE X [ x[X IEEE
7 - [X X - [ X[ [-[x][- X - [-
8) x| - X - I - - X X
9 [-[X - Ix]- - IxX [ Ix - -[x X |-
10 - [-[-[X X X Ix - [-[-[X - |x
) |- [- [x]- |- X | X |- - [- - [-[x
12) |- - =[x =[x - X X |- [ - Ix[-[x
13) |- [ x - [- [-Ix - [ - X |- [ [x]-[- X
14) - XX X | X X [x |-
15) - |x - I X I I -
16) | - X - x - Ix - - Ix = x - X

2 25 30 35 40
sz [ X X XX X XX X XX XX X X X X XX XX
1) | xxxxOxEXx xx x X xx x  x [ x [ x
) |- IEEEREE B
3) | X[ x[x[x INEEEE -

=<
><|><|
P
=<
=<
>
.

'
'

'
XX |
>
>
>

'

'

'

'

'

=<
=<
:
.
:
>
=<
=<
:
P
><|><|><|
=<
=<

=

XXX
>

>

v

>

v

> |

> |

>

.
XXX |+

XX |
x| x>
>

>
Vx|
>
XX |[>|

>
|

SRZle
T T D3
i
.
Vx|
,

'
'

>

XX X
'
XX
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a1 45 50 55 60
sz [ X X XX X XX X XX X X X X X X XX XX
D [ x| x[--[-
2) X | X X X x XX
3) X | O I I  -
o |- x]Ix[x B I I I X x [ ] -
5) |- - - -]~ x| x[-[-[- X X IX - [ [ X
6) - XXX - X X [x[-]x
e X |- X X- - X | X
8) [X][- X I I - -
9 [-[x]- - X - I I I - X XX
10) [ X [x]- X B - - - [ Ix - - X
) |- (X x |- [- X - X I  x--
12) X[ - [x[-[- N - I I I X
13) | - - [x- - [x - X |- [X - X [- - [-
14) [X[- - [x I - x| - IX[-1-1-
15) |- [ x| [x]- x - IxX -1 - X X [x]-
16) | X | X I I Ix - X B X |-

61 65 70 75 80
sz [ X X XX X XX X XX XX X X X X XX XX
2 Ix I I xIx Ixx xx=
3) - I I X X [ x [ x [ x
o [-[- - X X XXX X - = -
5) | X [ x[x]-[- - X X I = - XXX
6) | X |X[-[x][- X X X[ = [X[X[X
7 |- X Ix I - - - X=X X |-
8) X X X X Ix - - [x[-]- - |- X
9 [-[-[- B - Ix T Ix I --- X X[ [x]-
10 |- [ X |x]-[- X [ x [ x|~ XX - [-[-[-[-Ix
) |- - [x[x - B X | X I I x| -
12) I I X I =[x - I X
13) |- [ x = X I IxX = Ix - - X |- - [x[-[x][-
14) [ x| - - XX I x - |- - [-[-[x
15 |- [X |- X - IxXIx - [x X1
16) |X |- |X |- |X - Ix T Ix - X X
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30

81 85 90 9% 100
sz XX XX X XX XXX XX X X X X XX XX
D [ -[-]-[-
3) X X X XX I x - - -~
o [-[- - B B X X XXX XXX X
5) Ix |- - - - - [ - X x][x][x X
6) |- [ x| -[-[-[-[-[-[x[x]x X
7 Ix - I I - - x| - X | x| x |-

8) |- [x[x[x[-[x]- x| - = Ix = [ Ix= [x[- -
9 |- |- [x|-[x[-[x - Ix -1 X]|- X [ x =[x
10) |- [x = [ - [x[x[x]- X |- [X Ix I
) |- =[x = [- X[ [x X - IxX X[ Ix[=]x
12) [x - [ - [xX[x[-[x X |- X - [ - [x]X

13) | x |- =[x [= [x[x]- X x| = Ix =[x - - Ix -
14) [ - Ix - I - - |x X [ X [x-[x
15) [ X [X I XX - - IX X XX
16) |- |X |- [ X[X Ix [ Ix[=1- X |- X - [X]-

101 105 110] 112
sz [ XX XX X XX XXX [X]X
D --[- B
) - -[-[-[-

3)

) |-
5) | x X X X XX == [ - [-[-
6) |- |- |- X | x [ X[ x[x[x
7 IxX [x[x][-[- x x| x[-1-[-
8) | X |- |- [x|x|-[x]- X x| -
9) |- [x |- [x =[x [xIx[-[x[-]-
10) |- [ X[ x| x]- X |- [ x| -[-[x
) X x| - Ix[- |- X | x][-[x
12) [ x| - [ [x]-[x - XX x]-
13) | - XXX X | x
14) [ x| - x| - =[x Ix[- |- X | x
15) X X X [ XX - X~
16) X |- IXIx = Ix = X =[x
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Teilsystem 26/130
(26 Systemzahlen = 130 Einzeltipps), Beispiel:

Gliicksspiel kann siichtig machen! 2 LOTTO'6aus49 Systemspiel

] 1
‘s X i )

o | svetem CIRIIEIEIIRI 3 1800 IEE s b
£ e s

[

- J— 1
;‘ inelipps 1
(7] 1

[ System [g]

7 15 22 30 66 77 112 130 132 f“yg‘

(-3 @ voll- 2 T EE
< DG A e
w 28 84 210 462 924 1.716 Einzeltipps.
S
T
ol Laufzeit 17 ) 2] Abo samstag[] Mittwoch []
E DleISIe?esr Chance - DS
Sl "'”ﬂ £ SUPERG || &2 Spiel 77 | |3 Guoksspinle 28505 35" s
—Sbrene . . (/Ad
3 2 8 0 9 JA Nein JA Nein JA Nein JA Nein Lo.rl,o.,
R o[ X of[R o W 0] S
Superzahl = letzte Ziffer
Bitte beachten Sie die umseitigen Hinweise zum Spielvertrag! 1400125 [
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Gewinntabelle Teilsystem 26/130

Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %"
entweder | 1| - | - - 75 0,1
oder -l -1 -1 -110 50 6,8
sechs und oder - - - 3-8 48 6,2
Superzahl oder - - - 2| - (12 42 57,6
oder - - - 11-116 36 27,1
oder - - - -1 -120 30 2,2
entweder | - | 1 - - 0,1
oder - | - 1 - 10 6.8
sechs oder - | - - 3 8 6.2
oder - | - 2 12 57,6
oder - | - 1 16 27,1
oder - | - - 20 2,2
finf und entweder 1 - 50 1,2
Superzahl oder - 1 6 36 59,3
P oder 10| - [30] 395
entweder 1 - -] - 1,2
funf oder - 1 6| - 59,3
oder - 10 - 39,5
vier und entweder - [ - - |30 13,0
Superzahl oder - -4 -|24 87,0
vier entweder =1 =] =1-= 13,0
oder - -] -4 - 87,0
drei und
Superzahl o ULy
drei e 100,0
zwei und
Superzahl . 5 LAY

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betragt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma kénnen Rundungsdifferenzen auftreten.
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Abwicklungsschema Teilsystem 26/130

LOTTO 6aus49

Welcher der angefiihrten Gewinnfélle eingetroffen ist, Iasst sich bei vier oder mehr Treffern
anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5

10

SZ

X

X

X

X

X

X

1)

X

X

X

X

X

X

2)

X

XX >

XX >

3)

XXX

XXX

4)

5)

6)

XXX [X X | X | >

7)

8)

9

10

)
11)
12)

XXX

>

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

XXX [ XX+

>x< |

22)

23)

>

24)

25)

26)

XXX |X|X|
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61

70

80
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81
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>
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>
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130

>
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Teilsystem 12/132
(12 Systemzahlen = 132 Einzeltipps), Beispiel:

Gliicksspiel kann siichtig machen! J2LOTTO'62us49 Systemspiel

Systemspiel

JA Nein JA Nein JA Nein JA Nein "
328090*ND X Ollm S oo e

Thilringen

(-
<& B
9 DL - T 28 58 210 462 528 1716 Eeueigps
v Samst;
! amsta
b bﬁ;’!ﬁi',f 0 o [a] Abo rnc :h Samstag[ ] Mittwoch [ ]
g D.elku;e; -Chance P3 s P
Glucks: P"ﬂ d. s H A\ i 0 ie Sieger-
&% SUPER oe Spiel 77 | | 2, GhicksSpirale /d
(o) — $Brens ﬂ 7 7 AN Chance &b
-l
Y
w

Superzahl = letzte Zlﬂer

Bitte beachten Sie die ursetigen inweise zum Spiehvertrag! 1400125

Gewinntabelle Teilsystem 12/132

Gewinnklassen ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 Gewinn-
Treffer in Anzahl der Gewinne erwartung
Systemzahlen in der jeweiligen Gewinnklasse in %"
sechs und entweder | 1| - | - | - [45] - |40]| - |45 14,3
Superzahl oder -|-|6]-1]30]|-]60| - |30 85,7
sechs entweder | - | 1| - | -] - [45] - |40]| - 14,3
oder -|-|-[6]-]30]-]60] - 85,7
flinf und -l -1]-]15]-|50] - [50] 1000
Superzahl
funf - - 1] -|15] - [50] - 100,0
vier und |- -|-]al]-|32]-|60| 1000
Superzahl
vier -l - - -] -14]-132| - 100,0
drei und S I I I R I 7 T oY)
Superzahl
drei N A e 100,0
zwei und
Superzahl A o

* Die tatsachliche Summe pro Treffer betrdgt immer 100%. Wegen der Darstellung auf
eine Dezimalstelle nach dem Komma konnen Rundungsdifferenzen auftreten.
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Abwicklungsschema Teilsystem 12/132
Welcher der angefiihrten Gewinnfélle eingetroffen ist, ldsst sich bei sechs oder mehr
Treffern anhand des nachstehenden Schemas feststellen.

5 10 15 20
SZ X[ X|X[X[X|X[X[X|X[X[X|X[X[X]|X|X[|X|X[X][X
N XXX XXX XXX XX [X[X[X[X[X[X[X[X][X
2) [ XXX XX [X|X[X|X[X[X[X[X]|X[X]|X]|X[X]|X][X
3) [ X[ X[X[X[X[X[X[X[X[X[X]|X]- - |-
4) [ X|X|X[X - S X X X[ X[ X[X[X]X
5 [ X|-[-]-[X[X]X - XX - | - | -
6) | X|-[-[-|-1-[|-[X[X[X]- XX [X]-]-
7 - (X=X - X - X X X X |-
8) |- |- X [- |- IX[-[-[X[-[X][-[X X - | X
9 [ - |- - X - - X]-[-|X[X|-]-[X]-[X X
100 |- X - (- - - IX[-(X[-[-[X][-]-[X X X
M [ -] - [ X|-|X]- X -[X[-|X[-[-[-[X]X
12) |- |- |- [X]-]X X X |- X |- X X
21 25 30 35 40
SZ X [X|X|X[X|X[X[X|X[X[X]|X[X[X]|X X[ X[ X]|X
D XXX XXX XX XXX (XXX X[X[X]|X][X]X
) [ X[X[X[X[X[X[X[X[X[X[-]-]- = = - |-
3) |-l - - I XX XXX XX [X]X[X
4 1-1-1-1- S - IX XX X[ X X[ X X[ -]~
5 [ X[ X[X|X[X][-]- X[ X|X - - - IX X
6) | X[X[X - | X - |- = - [ XXX XX
7) | X X|-[X[-|X[X]-]X X - X X| -
8) [ - [X |- |- |X[X[-|X[-]|X]|-]|X X X|[-|X]-
9 |- | X]-[X]- X |- [ X[X|X|-][- X - X X
100 | X - |- - X - XXX -[-[X][-]-[-I|X X
M- ]-1X[-|X]|X XX |- [-|X[X]- X
12) |- |- [ X[X |- XX X X|-1-[X[X X
4 45 50 55 60
SZ XX X[ X[X|X[X[X|X[X[X|X[X[X]|X|X[|X|X[X][X
DX XXX XXX XXX X[X[X[X[X[X[X[X[X][X
) - -l - =N -
3) [ X[ X[X[X [ X[X[X[X[-[-[-|-]|- =
4 [ -|-1- = XX X[X[X|X[X[X[X[X]-
5 [ X [X[X|[-[-[-]- X|X|X[X]|X = XX
6) [ X |- |- [X|X[-[-]-[X]|X[X XX - - XX
7 |- [ X[ - X[ [ X[ X[-[X]-]-]X X|-[X|X X |-
8) [ - |- X [-|X[X[-|X][-]|X]- XX X X|-|[X
9 |- |- [|X[X]- XX |- |- [X[-]|X[-[X]|X]|X X
10) [ X [ X |- [X[-[X X|-[-[X|X[-[X - [ XX X
M) X - X - XXX - - X - [ X[ -]- XX XX
12) |- I X |- [ - I X]- [ X[X][X - - X - X XX X
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61 65 70 75 80
sz [ X X XX X XX XXX XX X X X X XX XX
D X XX OO
) |- - XX X XX X X X XX X[
3) X | CX X X xXx x
a -~ X | X X O = - - - -
5) |x [x x| - = - IxXIx X[ - [ [-[- X | x X x [ x|~
6) |- |- |- x| x[- - [xIx|[x]- X X [x - [-[x
7 Ix = XX = I = = [x= x| - [x]- X |- [X
8) | X | x |- x| - [x[-[x|-[x]|- - Ix XX -
9) [x |- X Ix = Ix = Ix = - I I I - - I -
10) | x |- x| - X Ix = - X X[ - [ [X - XX =[x
) =[x Ix]= [x[x]- X |- = XX = I - [x X
12) |- [ XXX [x]-[x - Ix T Ix - I ]x

81 85 90 95 100
sz X X XX X X X X XX X X X X X X XX XX
2) X X x xx xx x x x x xxxx X x x X
3 IxX IxIxXIx = - -
o |- I I x I I I x = - - - [
5) |- - = [ X Ix X x[x]-[- 2 X [ x X[ x [ X[~
6) | X X x I - [ - X x [ [-[-[x
7 L= XX X = I = I I = X[ [x
8) [ X x| = Ix =[x == Ix - I = I = I = [ x
9) [X[-[x][x - X I I I x= [ x[x
10) [ - X = I X = I = I I X x
1) |- [ X[ = [x[x - X |- x| = XX = x x [ x [ =
12) [ X X Ix ][~ X |- X = I = I = = X

101 105 110 115 120
sz [ X X XX X XX X XX XX X X X X XX XX
) - -] B
o IxXIx - -
3) |- X | XXX O x x x xx X x x [ x
o [ IxX I I I I =  - - -
5) |- |- XX X Ix [ x|~ [- X X XX X[ - [ |-
6) | X [ x X Ix [x - [=[xIx]-|- X x| [ [Ix X[
7 x| - [x]- X |- [ x| [x - I I [ -
8) X | = X I = I = I = XX -
9 [X X I = X I  Ix= x
10 [- [ X[X - X XX = X = =[x X
1) X == = I I x= = x I x= [x
12) [ x [ x]-[x]- X X X I X = Ix= I - X[ X
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121 125 130] 132
sz [ x[x XXX XX x[x]x
1) [-]- - |-
IR =
3) [ -]~
4) [x[x X [ x Ix[x|-1-1-
5 [ x| X X |- - 1-Ixx[x
6 [ X[X X Ix [x IxIx x| -
7) X I Ix I x - [x
8 [ X X [x = IxIx - [x[x
9 [x|- X |- [xIx-[x[x]x
10) [ - [X X |- [x IxXIx I x [ [x
1) [ - [x X [x [x - Ix]-[x]x
12) [- [x - [x X X [x[x

LOTTO 6aus49

43
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Superzahl
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(richtig getippte Zahlen)
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Gibt es noch Fragen zum Systemspiel?

Unsere LOTTO Annahmestellen stehen gern mit Rat und Tat zur Seite.

Oder wir informieren direkt unter 0800 649 77 65
(gebiihrenfrei).

Unsere telefonischen Servicezeiten:
Mo. bis Fr. von 7.00 bis 20.00 Uhr
Sa. von 7.00 bis 16.00 Uhr

Maximaler Verlust sind der Spieleinsatz
und die Bearbeitungsgebiihr.
Spielteilnahme ab 18 Jahren.
Gliicksspiel kann siichtig machen.
BZgA-Beratungstelefon
Gliicksspielsucht: 0800 137 27 00

THURINGER STAATSLOTTERIE

im Deutschen Lotto- und Totoblock
Fréhliche-Mann-StraBe 3b - 98528 Suhl
Email:  service@lotto-thueringen.de
Telefon: 0800 649 77 65 (geblihrenfrei)

Infos unter spielen-mit-verantwortung.de
lotto-thueringen.de




