Internet-
Teilnahmebedingungen

der
Thiringer Lotterieverwaltung

Vertriebsweg: Internet

Stand: 11. November 2015



Inhalt

e 1001 o1 TP UUROPPP 3
) AN 1 F= =Y o o Y=Y 1 V=1 I =Y | PSRRI 3
I ALIZEIMEINES ...vieieeie ettt ettt e e e e ee et et e e e e e e e btaaeeeeaesesa st taaseeaeeeaassssaeaeaaesesansssseeesaeseasnes 3
Il Y o 1L AV o o =TSSP 4
I HaftungsbheStimmMUNGEN ...coceeeieiecee e e e e e e e e abe e e e e abae e e e nees 8
IV GEWINNEIMILLIUNG e e e e e e et ree e e e e e e e et rae e e e e e e eeennraaaeeaaeeannns 9
V' GEWINNAUSZANIUNG ...eviiiieiei ettt e e e e e e e e e e e e e e e s e anbtaeeeeeseesnnsnrasaeeaaeesnnsenns 9
VI Erl6schen von ANSPrUCHEN ......cocviiii et e rtae e e et e e e e e e e araeas 10
VIl SChlUSSDESTIMMUNZEN ...coiiiieee ettt e e e e e e s e b te e e e sbae e e e e bteeeesabreeeenarenas 10
B BESONAEIEr Tl uueiiiieieeieei ettt ettt r e she e s sane e 11
I LOTTO BAUSAD ...ttt st e s e s s e s e e e s e r e e e e s amre e e e e s nneeeeennneneseannenas 11
Il U oY= o] oY | USSR 13
I € [§Tol 13 o 11 = 11U USSR 16
IV KENO ettt sttt ettt e b e bt s bt sa bttt e bt e bt e s he e sa et et e e bt e b e e nbeesreesnneeaneens 18
LYY o111 Iy A SRRt 21
LV B U] o 1] 4 - T PO PP PPPOPPPPTPOt 23
RV AL o 113 TSR 25
C  SChlUSSDESTIMMUNEEN ...ttt e et e e st e e e e ab e e e eesaeeeseanraeeeenraeens 26
[ INKFafttreten/ AURCIKIATTEIETEN . eveeeieeeee ettt ettt e et e s eeb e e e s s ebeeesesnraeessnes 26

Seite 2 von 26



Praambel
Ziele des staatlichen Gliicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien gleichrangig:

1. das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht zu verhindern und die Voraussetzungen fiir eine wirk-
same Suchtbekdampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaubten Gliicksspiel darstellendes Gliicks-
spielangebot den natirlichen Spieltrieb der Bevdlkerung in geordnete und Giberwachte Bahnen zu lenken
sowie der Entwicklung und Ausbreitung von unerlaubten Gliicksspielen in Schwarzmarkten entgegenzuwir-
ken,

3. denJugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

4. sicherzustellen, dass Gliicksspiele ordnungsgemals durchgefiihrt, die Spieler vor betrligerischen Machen-
schaften geschiitzt und die mit Glicksspielen verbundene Folge- und Begleitkriminalitat abgewehrt wer-
den.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe nachzukommen, ein ausreichendes Gl{icks-
spielangebot sicherzustellen, werden die in Abschnitt B aufgefiihrten 6ffentlichen Gllcksspiele allein oder ge-
meinsam mit anderen deutschen Unternehmen oder im Fall von Eurojackpot mit weiteren europaischen Un-
ternehmen mit gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu den nachfolgenden Bedingungen
veranstaltet und durchgefiihrt.

Bei der Durchfiihrung von Eurojackpot werden zwei Kontrollzentren eingesetzt, eins in Nordrhein-Westfalen
und eins in Ddnemark, an die jeweils vor der Ziehung der Gewinnzahlen alle gespielten Zahlenkombinationen
Ubermittelt werden.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung mit den anderen Unternehmen findet im Rahmen einer ge-
meinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefiihrten Begrifflichkeiten gelten gleichermalen fiir die mannliche als
auch fiir die weibliche Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

A Allgemeiner Teil

| Allgemeines

§1  Organisation

(1) Der Freistaat Thiiringen veranstaltet entsprechend den Bestimmungen des Thiringer Gliicksspielgeset-
zes in seiner jeweils glltigen Fassung offentliche Gliicksspiele. Diese Aufgabe wird gemal} Erlass des
Thiiringer Finanzministeriums vom 27. Februar 1991, zuletzt gedndert am 3. November 1998, von der
Thiiringer Lotterieverwaltung (TLV) wahrgenommen.

(2) Die technische Durchfiihrung der 6ffentlichen Gliicksspiele ist der Lotterie-Treuhandgesellschaft mbH
Thiiringen, Frohliche-Mann-StraRe 3b, 98528 Suhl (LTG), Ubertragen. Vertragliche Beziehungen zwischen
der LTG und dem Spielteilnehmer werden hierdurch nicht begriindet. Die LTG wird ausschlieBlich im
Namen und fiir Rechnung der TLV tatig.

(3) Die TLV/LTG ist berechtigt, 6ffentliche Glicksspiele mit anderen deutschen Lotto- und Totounterneh-
men bzw. im Fall von Eurojackpot mit anderen auslandischen Unternehmen gemeinsam zu veranstalten
bzw. durchzufihren.

(4) Die LTG unterhalt zum Vertrieb der von der TLV angebotenen 6ffentlichen Gliicksspiele Annahmestellen
sowie den Internetauftritt www.lotto-thueringen.de. Das Vertriebsgebiet umfasst den Freistaat Thirin-
gen.

§2 Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

(1) Der Spielteilnehmer erkennt diese Internet-Teilnahmebedingungen in der aktuell giiltigen Fassung ein-
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(2)

§3

schliefRlich eventuell ergdnzender Bedingungen (z. B. Sonderbedingungen fiir Systemspiele, Dauerspiel-
bestimmungen und Kundenkartenbestimmungen) spatestens mit Abgabe seines Spielangebotes bzw.
mit der Erkldarung, mittels Quicktipp teilnehmen zu wollen, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen und erganzende Bedingungen sind im Internet unter www.lotto-
thueringen.de einzusehen bzw. ausdruckbar. Die TLV/LTG behalt sich eine andere Form der Bekanntga-
be vor.

Spielgeheimnis

Die TLV/LTG wahrt das Spielgeheimnis, insbesondere darf der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen aus-
driicklicher Einwilligung bekannt gegeben werden. Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen der TLV/LTG bleiben
hiervon unberiihrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann an den o6ffentlichen Glicksspielen teilnehmen, indem er mittels des von der TLV/LTG
bereitgehaltenen Internetauftritts ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Er erhalt als Beleg fur
die Abgabe seines Angebots eine Spielbenachrichtigung (Spielquittung) auf elektronischem Wege. Der Spielver-
trag kommt dann nach Maligabe der Bestimmungen in diesem Abschnitt und den Regelungen im Besonderen
Teil zwischen dem Spielteilnehmer und der TLV zustande.

§4

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen erfolgt nur mit den von der TLV/LTG jeweils fur die Spielteilnahme zu-
gelassenen Verfahren im Internetauftritt der TLV/LTG.

Die Teilnahme an den Ziehungen der Zusatzlotterien (Spiel77, Super6, plus5) ist freiwillig und erfolgt nur
in Verbindung mit der Teilnahme an den von der TLV/LTG veranstalteten/durchgefiihrten Hauptglicks-
spielen. Zu diesen Hauptgliicksspielen zdahlen derzeit im Internet LOTTO 6aus49, GliicksSpirale und KE-
NO.

Die Spielteilnahme Minderjahriger und gesperrter Spieler ist gesetzlich unzulassig. Der Ausschluss Min-
derjahriger oder gesperrter Spieler wird durch Identifizierung und Authentifizierung gewahrleistet.

Eine Spielteilnahme ist nur fir Spielteilnehmer mit Hauptwohnsitz (Postleitzahl und Wohnort) im Ver-
triebsgebiet der TLV/LTG zuléssig. Sofern der Spielteilnehmer lber seine personenbezogenen Daten fal-
sche Angaben macht, kann die TLV/LTG gemaR § 11 Absatz 5 von einem darauf basierenden Spielvertrag
zuriicktreten oder diesen wegen Tduschung/Irrtums anfechten.

Der Spielteilnehmer hat sich vor der ersten Spielteilnahme entsprechend dem festgelegten Verfahren
unter Angabe der fiir die Spielabwicklung erforderlichen Daten auf elektronischem Wege zu registrieren.
Als Zugangsparameter fiir die Spielteilnahmen (Anmelden (,Login“) und Abmelden (,Logout®)) gibt der
Spielteilnehmer im Rahmen seiner Registrierung seine E-Mail-Adresse an und legt ein frei wahlbares
Passwort fest. Dieses kann spater vom Spielteilnehmer nach Bedarf gedndert werden. Die TLV/LTG hat
das Recht, aus wichtigen Griinden eine Registrierung zu verweigern. Jeder Spielteilnehmer darf sich nur
mit einem Benutzerkonto registrieren.

Zur Sicherstellung der Identifizierung und Authentifizierung sind die folgenden Pflichtangaben erforder-
lich: Familienname, Vorname(n), Geburtsdatum, Geburtsort, StralRe, Hausnummer, Postleitzahl, Wohn-
ort, E-Mail-Adresse und Mobilfunknummer. Die TLV/LTG prift zunachst, die Alters- und Adressangaben
des Spielteilnehmers, mittels SCHUFA-IdentitdtsCheck-Jugendschutz. Danach werden die angegebenen
Kontodaten per SCHUFA-Kontonummern-Check lberprift. Mit der fur die Registrierung notwendigen
Auskunftseinholung durch die TLV/LTG erklért sich der Spielteilnehmer einverstanden. Nach erfolgrei-
cher Prifung wird dem Spielteilnehmer an seine hinterlegte Mobilfunknummer eine Transaktionsnum-
mer (TAN) per Short Message Service (SMS) gesendet. Nach der Eingabe dieser TAN wird ein Cent auf
das vom Kunden angegebene Bankkonto liberwiesen, dessen Buchungstext einen von der LTG vergebe-
nen 6-stelligen Freischaltcodes enthalt. Nach Eingabe dieses Freischaltcodes ist das Kundenprofil akti-
viert und die Registrierung und ldentifizierung sind abgeschlossen. Nach erfolgreicher Registrierung er-
hélt der Spielteilnehmer eine Bestatigungsmail.
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(7)

(8)

(9)

(10)

(11)

(12)

(13)

§5

(3)

(4)

(5)

Waren der SCHUFA-IdentitdtsCheck-Jugendschutz und/oder der SCHUFA-Kontonummern-Check nicht
erfolgreich, kann sich der Spielteilnehmer per Annahmestellen-ldentverfahren identifizieren. Daflir muss
das angezeigte Formular ausgedruckt und unterschrieben in einer Annahmestelle in Thiiringen abgege-
ben werden. Diese Uberpriift die Identitdt des Spielteilnehmers und leitet das Formular bei positiver
Identitatsfeststellung zur Freischaltung an die LTG weiter. Nach Freischaltung erhalt der Spielteilnehmer
eine Bestatigungsmail.

Die LTG richtet fir jeden registrierten Spielteilnehmer ein Spielkonto (Guthabenkonto) ein. Eine Spiel-
teilnahme ist nur im Rahmen des Guthabens auf dem Spielkonto unter Einhaltung der gesetzten Spiel-
einsatzlimits moglich. Eine Verzinsung des Guthabens auf dem Spielkonto erfolgt nicht. Alle Transaktio-
nen des Guthabenkontos werden protokolliert.

Die TLV/LTG kann Spielteilnehmern vor Abschluss des Identifizierungsverfahrens die sofortige Spielteil-
nahme bis zu maximal 150,00 € ermdglichen (Spontanspiel). Beim Spontanspiel ist die Spielteilnahme
sofort moglich. Die Inanspruchnahme des Spontanspiels erfordert eine positive Identitatsprifung durch
den SCHUFA-IdentitatsCheck Jugendschutz und den SCHUFA Kontonummern-Check. Nach Ablauf von 14
Tagen ist eine Gewinnauszahlung nur nach erfolgreicher Identifizierung per Annahmestellen-
Identverfahren moglich. Ist der Identifizierungsprozess nach Ablauf der 14 Tage nicht abgeschlossen, ist
eine Spielteilnahme nicht mehr moglich. Voraussetzung fiir eine Gewinnauszahlung ist der vollstdndige
Abschluss der Identifizierung. Die Identifizierung muss grundséatzlich innerhalb von 14 Tagen nach der
erstmaligen Registrierung erfolgen. Vor diesem Zeitpunkt besteht eine Auszahlungssperre. Im Rahmen
des Spontanspiels ist die IP-Adresse des Spielteilnehmers zu protokollieren. Die Angabe und Verifizie-
rung der Mobilfunknummer des Spielteilnehmers sind erforderlich.

Die Anmeldung (,,Login“) fur eine Spielteilnahme erfolgt mit der bei der Registrierung angegebenen E-
Mail-Adresse und dem gewdhlten Passwort. Der Kunde muss vor jeder Spielscheinabgabe die Teilnah-
mebedingungen akzeptieren. Ein angemeldeter Kunde kann sich jederzeit wieder abmelden (,Logout”).
Erfolgt wahrend einer Sitzung innerhalb eines bestimmten Zeitraumes keine Aktivitat, so erfolgt eine au-
tomatische Abmeldung (,,Logout”).

Jeder Bezahlvorgang wird (iber das Spielkonto abgewickelt. Das Aufladen des Spielkontos ist per Last-
schrift, Uberweisung oder Kreditkarte méglich.

Der weitere Ablauf einer Spielteilnahme im Einzelnen wird dem Spielteilnehmer im Rahmen des Inter-
netangebotes der TLV/LTG bekannt gemacht.

Die TLV/LTG ist berechtigt, den Spielteilnehmer automatisch zu deregistrieren, soweit auf dem Spielkon-
to binnen einer Frist von 12 Monaten keinerlei Kontobewegung (Spieleinsdtze, Gewinngutschriften,
Uberweisungen, Lastschriften) stattgefunden hat. Der Spielteilnehmer wird vorab auf die Deregistrie-
rung hingewiesen.

Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen erfolgt durch Voraussage von Zahlen durch den Spielteilnehmer. Die
Teilnahme an den Ziehungen der GliicksSpirale und der Zusatzlotterie Spiel77 erfolgt durch die Voraus-
sage von einer oder mehreren 7-stelligen Losnummer/-n durch den Spielteilnehmer. Die Teilnahme an
den Ziehungen der Zusatzlotterie Super6 erfolgt durch die Voraussage von sechs Endziffern einer 7-
stelligen Losnummer durch den Spielteilnehmer. Die Teilnahme an den Ziehungen der Zusatzlotterie
plus5 erfolgt durch die Voraussage einer 5-stelligen Losnummer durch den Spielteilnehmer.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers kann die TLV/LTG Voraussagen mittels eines Zufallszahlengenerators
vorschlagen (Quicktipp).

Auf Wunsch des Spielteilnehmers kann die Teilnahme an den Ziehungen auch automatisch bis auf Wi-
derruf erfolgen (Abo).

Die 7-stellige bzw. 5-stellige Losnummer im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999 wird durch die
TLV/LTG vergeben. Diese kann durch den Spielteilnehmer verandert werden.

Der Spielteilnehmer kann vor verbindlicher Abgabe seiner Erklarung, am Spiel teilnehmen zu wollen, ei-
ne Korrektur oder Léschung der von ihm elektronisch gewahlten Voraussagen oder der von der TLV/LTG
vorgeschlagenen Voraussagen vornehmen.

Nach endgiiltiger Bestatigung durch den Spielteilnehmer ist ein Widerruf seines Angebotes auf den Ab-
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§6

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

§7

(1)

schluss eines Spielvertrages bzw. ein Ricktritt vom Spielvertrag nach § 312 g Absatz 2 Nr. 12 BGB nicht
moglich.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Die H6he der Spieleinsatze fir die von der TLV/LTG angebotenen Gliicksspiele sind dem Besonderen Teil
zu entnehmen.

Pro Spielauftrag kann jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Spielen gespielt werden. Bei der GliicksSpi-
rale kann jedes Los wahlweise als Einzel-Los oder als Mehrwochen-Los gespielt werden.

Fur jeden Spielauftrag und/oder Spielteilnehmer kann ein Hochsteinsatz festgelegt werden.

Fur jeden Spielauftrag kann die TLV/LTG eine Bearbeitungsgebiihr erheben. Die Hohe der Bearbeitungs-
geblhr wird im Internet unter www.lotto-thueringen.de bekannt gegeben. Fiir die Zusatzlotterien
Spiel77, Super6 und plus5 wird keine gesonderte Bearbeitungsgebihr erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr mit Abgabe seiner Erkldarung, am
Spiel teilnehmen zu wollen, zu zahlen.

Zahlungsverkehr Giber das Spielkonto

Das im Rahmen der Registrierung unter § 4 eingerichtete Spielkonto erméglicht die Aufladung per Kre-
ditkarte, Lastschrifteinzug oder Bankiiberweisung. Die TLV/LTG behalt sich vor, aus wichtigen Griinden
Spielteilnehmern Zahlungsarten zu verweigern.

(2) Zahlungsverkehr liber Kreditkarte

Fiir das Aufladen Uber Kreditkarte werden entsprechende Verfahren mit einem Sicherheitsschliissel
nach dem jeweiligen Stand der Informationstechnik angeboten. Die jeweils von der TLV/LTG akzeptier-
ten Kreditkarten sowie die geltenden Sicherheitsstandards werden auf dem Internetauftritt der TLV/LTG
zur Auswabhl gestellt.

Eine erfolgreiche Aufladung kann nur stattfinden, wenn die Kreditkarte nicht gesperrt ist.

Der durch das Aufladen per Kreditkarte jeweils dem Spielkonto gutgeschriebene Betrag kann nur fir die
Bezahlung der Spielteilnahme verwendet, nicht aber abgeschopft werden (Spieleinsatzbindung).

(3) Zahlungsverkehr per Lastschrifteinzug oder Uberweisung

(4)

§8

Mit jedem Basis-Lastschriftauftrag erteilt der Spielteilnehmer der TLV/LTG die Ermachtigung, den Einzug
des entsprechenden Betrages von seinem angegebenen Bankkonto bei einem Kreditinstitut durchzufiih-
ren. Das Bankkonto muss auf den Namen des Spielteilnehmers lauten.

Bei Bankiiberweisungen auf das Spielkonto ist im Verwendungszweck die Internet-Kundennummer an-
zugeben. Die Bankverbindung wird auf dem Internetauftritt der TLV/LTG bekanntgegeben.

Kreditkartenzahlungen und Lastschriften werden auf dem Spielkonto sofort verbucht, Uberweisungen
erst nach Eintreffen des Geldbetrags auf dem Sammelkonto der TLV/LTG dem Spielkonto gutgeschrie-
ben und zur Spieleinsatzzahlung zur Verfiigung gestellt.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den einzelnen Ziehungen bestimmt die TLV/LTG
und dieser wird auf dem Internetauftritt der TLV/LTG bekannt gegeben.

§9

(1)

Abo-Spielteilnahmen im Internet

Das Abo bietet dem Spielteilnehmer im Rahmen der geltenden Spieleinsatzlimits die Moglichkeit, mit
seinem Spielauftrag automatisch an den kiinftigen Ziehungen teilzunehmen. Voraussetzung ist die wi-
derrufliche Ermachtigung, die Spieleinsatze und Bearbeitungsgebiihren vor Beginn jeder Teilnahmeperi-
ode vom Spielkonto des Spielteilnehmers abzubuchen.
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(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(2)

(3)

§11

(2)

(3)

Der Spielteilnehmer hat bei der Bezahlung der Abo-Spielauftrage die Wahl zwischen Abbuchung vom
Spielkonto oder der Abbuchung vom Bankkonto (Basis-Lastschrift).

Bei der Wahl des Basis-Lastschriftverfahrens erfolgt der Einzug der Spieleinsdtze und der Bearbeitungs-
gebihren zwei Tage vor der jeweiligen Ziehung.

Der Spielteilnehmer kann fiir jedes Abo, bei dem die Bezahlung des Spielauftrages (iber das Spielkonto
erfolgt, eine E-Mail-Benachrichtigung wahlen, wenn zur Abgabe des Folgespielauftrages kein ausrei-
chendes Guthaben mehr auf dem Spielkonto vorhanden ist.

Die Abo-Spielteilnahme kann von beiden Seiten jederzeit zum Ende einer Teilnahmeperiode durch Deak-
tivierung des Abos beendet werden. Ohne Kiindigung verlangert sich die Spielteilnahme um jeweils eine
weitere Teilnahmeperiode.

Die Abo-Spielteilnahme endet automatisch, wenn die Bezahlung des Spielauftrages scheitert. Fur die
weitere Abo-Spielteilnahme muss ein neuer Abo-Spielauftrag aktiviert werden.

Der Anspruch des Spielteilnehmers auf Teilnahme an bestimmten Ziehungen ist ausgeschlossen.

Der Spielteilnehmer ist selbst dafiir verantwortlich, die Voraussetzungen fiir das Abo zu erfiillen, insbe-
sondere fiir eine ausreichende Deckung seines Spiel- bzw. Bankkontos zu sorgen. Eine Haftung der
TLV/LTG ist ausgeschlossen.

Spielbenachrichtigung/Spielquittung

Nach Abgabe des Spielauftrages und der Ubertragung der vollstindigen Daten zur LTG wird mit der Ab-
speicherung samtlicher Daten in der LTG von dieser eine Identifikationsnummer (Spielauftragsnummer)
vergeben. Die Spielauftragsnummer dient der Zuordnung des Spielauftrages zu den in der LTG gespei-
cherten Daten.

Uber den Abschluss dieses Vorganges wird der Spielteilnehmer informiert. Die Spielbenachrichtigung
umfasst Informationen zu

- den Geschéftsangaben der TLV/LTG,
- den jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers sowie der Losnummer,

- der Art der Teilnahme und der Anzahl der vom Spielteilnehmer festgelegten Ziehungen (Laufzeit)
einschlielich der Angabe Uber die Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien,

- der Art des Systems bei Systemspielen,

- der Laufzeit als Datumsangabe,

- dem Spieleinsatz inkl. Bearbeitungsgebihr und

- dervon der LTG vergebenen ldentifikationsnummer.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des § 12.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen der TLV und dem Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn die TLV das vom
Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages nach MalRgabe des Absatzes 2
annimmt. Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erkldrung, dass sein Vertragsangebot durch
die TLV angenommen wurde.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen Daten und/oder die Daten des Quicktipps
sowie die von der LTG vergebenen Daten in der LTG aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedi-
um abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten auswertbar sind
und das sichere Speichermedium durch digitalen oder physischen Verschluss rechtzeitig (d. h. vor Beginn
der Ziehung der Gewinnzahlen) gesichert ist und die Daten im Fall von Eurojackpot zusatzlich richtig und
vollstdndig an die Kontrollzentren Gbermittelt wurden. Fehlt eine dieser Voraussetzungen, kommt der
Spielvertrag nicht zustande.

Fir den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieflich die auf dem durch digitalen oder physischen Ver-
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(4)

(5)
(6)

(7)

(8)

(9)

(10)

(11)

]
§12

schluss gesicherten sicheren Speichermedium aufgezeichneten Daten malRgebend. Bei Eurojackpot mis-
sen die Spielvoraussagen zusatzlich fehlerfrei und rechtzeitig an die Kontrollzentren zur gemeinsamen
Poolung Gibermittelt werden.

Die TLV/LTG ist berechtigt, ein bei der TLV/LTG eingegangenes Angebot auf Abschluss eines Spielvertra-
ges bei Vorliegen eines wichtigen Grundes abzulehnen.

Dariber hinaus kann aus wichtigem Grund der Riicktritt vom Vertrag erklart werden.
Ein wichtiger Grund liegt u. a. vor, wenn

- der Verdacht einer strafbaren Handlung besteht,

- gegen einen Teilnahmeausschluss (siehe § 4 Absatz 3 und 4) verstofRen wurde
oder

- die Spielteilnahme (ber einen gewerblichen Spielvermittler erfolgte, der die gesetzlichen Anforde-
rungen nicht erfillt, d. h. insbesondere

= der Spielteilnehmer nicht dariber informiert ist, dass die Vermittlung an die TLV/LTG erfolgt
und mindestens zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fiir die Teilnahme am
Spiel an die TLV/LTG weitergeleitet werden,

= der Spieler nicht vor Vertragsabschluss in Textform klar und verstandlich auf den fir die Spiel-
teilnahme an die TLV/LTG weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

=  der TLV/LTG die Vermittlung nicht offengelegt wurde,

= ein Treuhdnder nicht benannt ist, der zur unabhangigen Austibung eines rechts- oder steuerbe-
ratenden Berufes befdhigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie der Geltendma-
chung von Gewinnanspriichen beauftragt ist und

= der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich geforderten Erlaubnisse hat.

Bei Verdacht von Manipulationen bzw. bei Manipulationen oder sonst rechtswidriger Einflussnahme
sowie bei VerstoR gegen diese Teilnahmebedingungen kann die TLV/LTG den jeweiligen Spielteilnehmer
von der Spielteilnahme ausschlieBen und von bereits geschlossenen Vertragen zuriicktreten.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass sein Angebot auf Abschluss des Spiel-
vertrages von der TLV/LTG abgelehnt wurde bzw. die TLV/LTG vom Spielvertrag zurlickgetreten ist.

Der Spielteilnehmer wird tUber die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielvertrages bzw.
den Rucktritt vom Spielvertrag durch die TLV/LTG — unbeschadet des Zugangsverzichts nach Absatz 8 —
unter seiner der TLV/LTG bekannten E-Mail-Adresse informiert.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom Spielvertrag zuriickgetreten, so kann der
Spielteilnehmer die Riickerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des § 12.

Haftungsbestimmungen

Umfang und Ausschluss der Haftung

Bei spieltypischen Risiken ist die Haftung der TLV/LTG fiir Schaden ausgeschlossen, die von ihr fahrlassig
(auch grob fahrlassig) oder von ihren gesetzlichen Vertretern oder von ihren Erfullungsgehilfen, insbe-
sondere auch von sonstigen mit der Weiterleitung der Daten zur LTG beauftragten Stellen, schuldhaft
verursacht worden sind (§ 309 Nr. 7 Teilsatz 4 BGB). Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn
die Gefahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spielgeschéftes fiir die TLV/LTG und/oder
fur die Spielteilnehmer besteht.

Absatz 1 findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht
unmittelbar im Zusammenhang mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verletzung von Pflichten, die
nicht unmittelbar mit spieltypischen Risiken im Zusammenhang stehen, haftet die TLV/LTG dem Spiel-
teilnehmer sowohl fiir eigenes schuldhaftes Handeln als auch fiir das schuldhafte Handeln ihrer gesetzli-
chen Vertreter oder Erfullungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung solcher Pflichten handelt, deren
Erfallung die ordnungsgemaRe Durchfihrung des Vertrages liberhaupt erst erméglicht und auf deren
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(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)
(10)

(11)

§13

(1)

(2)

§14

(1)

(2)

§15

Einhaltung der Vertragspartner regelmaRig vertrauen darf (Kardinalpflichten). Handelt es sich bei den
verletzten Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet die TLV/LTG nur fiir Vorsatz und grobe Fahrlassig-
keit.

Die Haftungsbeschrankungen nach Absatz 1 und 2 gelten nicht fiir Schaden, die in den Schutzbereich ei-
ner von der TLV/LTG gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fir die Haftung fir Anspriiche
aufgrund des Produkthaftungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kérpers oder
der Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen von technischen Einrichtungen, derer sich
die TLV/LTG zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der Daten bedient, haftet die
TLV/LTG nicht.

Ebenso ist jede Haftung fiir Schaden ausgeschlossen, die durch strafbare Handlungen dritter Personen
entstanden sind.

Die TLV/LTG haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch héhere Gewalt, insbesondere durch Feuer,
Wasser, Streiks, innere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die sie nicht zu vertreten hat, hervorgeru-
fen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung der TLV/LTG und ihrer Erfillungsgehilfen nach den Absétzen 4 bis 6
ausgeschlossen wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr auf Antrag gegen Riickgabe
der Spielquittung erstattet.

Die Haftungsregelungen gelten auch fiir eigenes Handeln der mit der Weiterleitung der Daten zur Zent-
rale der LTG beauftragten Stellen im Zusammenhang mit dem Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fir die TLV/LTG nicht verbindlich.

Die Haftungsregeln gelten auch fiir die Falle, in denen eine Haftung bereits vor Vertragsschluss entstan-
den ist.

Die Haftung der TLV/LTG ist auf den Ersatz des bei Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen
Schadens beschrankt.

Gewinnermittlung

Ziehung der Gewinnzahlen

Fiir den Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfiihrende Unternehmen einen verantwortli-
chen Ziehungsleiter. Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fiir den ordnungsgemafen Ablauf notwendi-
gen Entscheidungen. Dazu gehoéren insbesondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist die Grundlage fiir die Gewinnauswertung nach § 14 Ab-
satz 2. Besondere Vorkommnisse im Ziehungsablauf und die diesbezliglichen Entscheidungen werden
mit Begriindungen protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt die TLV/LTG und veroffentlicht die Angaben im Internet, un-
ter www.lotto-thueringen.de sowie in der Kundenzeitschrift. Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden
unter notarieller oder behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Auswertung

Grundlage fir die Gewinnermittlung sind die auf dem durch digitalen oder physischen Verschluss gesi-
cherten sicheren Speichermedium (siehe § 11 Absatz 2) abgespeicherten Daten, wenn diese zusatzlich
bei Eurojackpot rechtzeitig und fehlerfrei vor der Ziehung an die Kontrollzentren tGbermittelt wurden.

Die Auswertung erfolgt auf Basis der Gewinnzahlen und der Superzahl, der Gewinnplane und der ergan-
zenden Bedingungen (z. B. Sonderbedingungen fiir Systemspiele LOTTO 6aus49).
Gewinnauszahlung

Falligkeit des Gewinnanspruchs
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(1)

(2)

§16
(1)
(2)
(3)

Vi
§17

Gewinne bei Lotto 6aus49 der 1. und 2. Gewinnklasse und bei Eurojackpot der 1., 2. und 3. Gewinnklas-
se sowie bei Spiel77 der 1. Gewinnklasse von mehr als 100.000,00 € werden nach Ablauf einer Woche
seit der Ziehung am zweiten bundesweiten Werktag fallig und zur Auszahlung gebracht.

Bei der GliicksSpirale werden Gewinne der 7. Gewinnklasse (Rentengewinne) nach Ablauf einer Woche
seit der Ziehung am zweiten bundesweiten Werktag fallig und nach MalRgabe des § 35 Absatz 3 zur Aus-
zahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne (inklusive KENO-Gewinne) werden nach der Gewinn- und Quotenfeststellung oh-
ne schuldhaftes Zégern ausgezahilt.

Gewinnauszahlung

Die Gewinnauszahlung erfolgt auf das vom Spielteilnehmer angegebene Konto mit befreiender Wirkung.
Das Konto muss auf den Namen des Spielteilnehmers lauten.

Eine Gutschrift auf das Spielkonto ist nicht moglich.

Spielteilnehmer der GliicksSpirale, die einen Einzelgewinn der Gewinnklasse 7 erzielt haben, erhalten ei-
ne gesonderte Benachrichtigung.

Verjahrung von Anspriichen

Umfang und Zeitpunkt

Fiir die Verjahrung von Anspriichen gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Vil
§18

(1)

§19

(1)

Schlussbestimmungen

Anderung von Kundendaten, Zusendung von Erklirungen

Der Spielteilnehmer hat unverziiglich Namens-, Anschriften- und Kontodnderungen sowie Anderungen
der E-Mail-Adresse mitzuteilen.

Schriftliche Erklarungen der TLV/LTG an die letzte der TLV/LTG bekannt gegebene Anschrift des Spiel-
teilnehmers gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post als diesem zugegangen, es sei denn, die Erkla-
rung ist von besonderer Bedeutung.

Datenschutz

Die im Internetauftritt der TLV/LTG vom Spielteilnehmer angegebenen personenbezogenen Daten wer-
den fir die Durchfiihrung des Spielbetriebes, die Betreuung des Spielteilnehmers sowie fiir den Vollzug
der gesetzlich vorgeschriebenen Spielersperre im Rahmen der datenschutzrechtlichen Bestimmungen
von der LTG erhoben, verarbeitet und genutzt.

Eine Weitergabe an Dritte erfolgt nur insoweit, wie dies zu den in Absatz 1 genannten Zwecken erforder-
lich oder sonst nach Rechtsvorschriften zuldssig ist.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen der TLV/LTG bleiben hiervon unberihrt.

Der Spielteilnehmer willigt insofern in die Erhebung, Verarbeitung und Nutzung der personenbezogenen
Daten ein und kann jederzeit Auskunft Gber seine bei der TLV/LTG gespeicherten Daten verlangen.

Sorgfaltspflichten des Spielteilnehmers

Das Anmelde-Passwort ist vom Spielteilnehmer geheim zu halten.

Jegliche Verfligungen, die von unberechtigten Dritten aufgrund der Kenntnis dieses Passwortes getrof-
fen werden, gehen zu Lasten des registrierten Spielteilnehmers.
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§21

(1)

(2)

(3)

(4)

§22

Besonderer Teil

LOTTO 6aus49
Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand des LOTTO 6aus49

Im Rahmen des LOTTO 6aus49 werden wdchentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am
Samstag, durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- oder
Samstagsziehung zur LTG fehlerfrei Gbertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahme-
schluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlieRliche Teilnahme an einer oder mehreren Mittwochs- und/oder
Samstagsziehungen wéhlen (Spielzeitraum). In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige
Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- bzw. Samstagsziehung zur LTG fehlerfrei
Ubertragen wurden, an der/den Mittwochsziehung/-en bzw. Samstagsziehung/-en teil, die dem Annah-
meschluss folgt/folgen.

Gegenstand (Spielformel) von LOTTO 6aus49 ist die Voraussage von 6 Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis
49 und zusatzlich die Voraussage einer 1-stelligen Superzahl aus der Zahlenreihe 0 bis 9; die Gewinner-
mittlung richtet sich nach §§ 13, 14, 24, 25 und 26.

Spielteilnahme

Die 7-stellige Losnummer im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999, deren letzte Ziffer die Voraussage der
Superzahl ist, wird durch die TLV/LTG vergeben. Diese kann durch den Spielteilnehmer verandert werden.

§23

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz fiir ein Spiel betragt je Ziehung 1,00 €.

§24

(1)

(2)

(3)

§25

Ziehung der Gewinnzahlen

Fiir das LOTTO 6aus49 finden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag,
statt. Bei jeder Ziehung werden die jeweiligen 6 Gewinnzahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 49 ermittelt,
wobei jede Zahl nur einmal gezogen werden kann, und es wird jeweils eine Superzahl aus der Zahlenrei-
he 0 bis 9 ermittelt.

Hierflir werden Ziehungsgerate und 49 bzw. 10 gleichartige Kugeln, die insgesamt die Zahlen 1 bis 49
bzw. insgesamt die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet.

Eine Ziehung ist nur giiltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle 49 Kugeln ab-
zliglich der bereits gezogenen Kugeln in der Ziehungstrommel bzw. 10 Kugeln vorhanden sind.

Gewinnplan, Gewinnklassen

Es gewinnen im LOTTO 6aus49:

in der Klasse 1 die Spielteilnehmer, die 6 Gewinnzahlen in einem Spiel richtig vorausgesagt haben und

deren Losnummer in der Endziffer mit der gezogenen 1-stelligen Superzahl Gibereinstimmt

in der Klasse 2 die Spielteilnehmer, die 6 Gewinnzahlen
in der Klasse 3 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen und die Superzahl
in der Klasse 4 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen

Seite 11 von 26




in der Klasse 5

die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen und die Superzahl

in der Klasse 6

die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen

in der Klasse 7

die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen und die Superzahl

in der Klasse 8

die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen

in der Klasse 9

Spielteilnehmer, die 2 Gewinnzahlen und die Superzahl

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

§ 26 Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahrscheinlichkeiten

(1) Von den Spieleinsdtzen werden 50 % nach Malgabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer
ausgeschittet.

(2) Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen
Verlustes des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgeblihr.

(3) Die Verteilung der Gesamtgewinnausschittung erfolgt wie folgt:

Klasse 1 (6 Gewinnzahlen und Superzahl) 12,80 % und Gewinnbetrag der

Klasse 9 (Anzahl der Gewinne multipliziert mit dem festen Gewinnbetrag der Klasse 9 von 5,00 €).

(4) Die verbleibende Gewinnausschittung verteilt sich auf die weiteren Gewinnklassen wie folgt:

Klasse 2 (6 Gewinnzahlen) 10%
Klasse 3 (5 Gewinnzahlen und Superzahl) 5%
Klasse 4 (5 Gewinnzahlen) 15%
Klasse 5 (4 Gewinnzahlen und Superzahl) 5%
Klasse 6 (4 Gewinnzahlen) 10%
Klasse 7 (3 Gewinnzahlen und Superzahl) 10%
Klasse 8 (3 Gewinnzahlen) 45 %

(5) Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer Rundung auf ganze Zahlen in den einzel-
nen Gewinnklassen:

Klasse 1

1 139.838.160

Klasse 2

1 15.537.573

Die Gewinnwahrscheinlichkeit fiir Gewinnklasse 2 beriicksichtigt, dass theoretisch von 10 Spielscheinen
mit unterschiedlicher Superzahl alle 6 Richtige aufweisen, jedoch nur einer eine richtige Superzahl und
somit die Gewinnklasse 1 erzielt hat. Ohne Berlicksichtigung der Superzahl betragt die Gewinnwahr-
scheinlichkeit 1 : 13.983.816.

Klasse 3 1 : 542.008
Klasse 4 1 : 60.223
Klasse 5 1 : 10.324
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(6)
(7)

(8)

(9)

(10)
(11)
(12)

(13)
(14)

(15)
(16)

(17)

(18)

§27
(1)
(2)

(3)

(4)

Klasse 6 1 : 1.147

Klasse 7 1 : 567
Klasse 8 1 : 63
Klasse 9 1 : 76

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Gewinn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so wird die Gewinnausschiittung der gleichen
Gewinnklasse der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen.

Werden in einer Gewinnklasse nach 12 aufeinanderfolgenden Ziehungen (6 Wochen) auch in der nachst-
folgenden Ziehung keine Gewinne ermittelt, so wird in dieser Ziehung die Gewinnausschittung der
nachstniedrigeren Gewinnklasse, in der ein oder mehrere Gewinne festgestellt werden, zugeschlagen.

Werden in der Gewinnklasse 2 keine Gewinne ermittelt und werden in der Gewinnklasse 1 ein oder
mehrere Gewinne festgestellt, so wird die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 2 entgegen Absatz 7
der Gewinnausschittung der Gewinnklasse 1 in derselben Ziehung zugeschlagen.

Die Gewinnausschiittung wird innerhalb der Gewinnklassen gleichmaRig auf die Gewinne verteilt.
Absatz 10 findet wegen des festen Gewinnbetrags von 5,00 € in der Gewinnklasse 9 keine Anwendung.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer héheren Gewinnklasse nicht Gberstei-
gen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider Gewinnklassen zusam-
mengelegt und gleichmaRig auf die Gewinne beider Gewinnklassen verteilt.

Absatz 12 findet keine Anwendung auf die Gewinnklasse 9.

In Abhangigkeit von der Anzahl der Gewinne in den anderen Gewinnklassen kann die Gewinnklasse 9
den Gewinnbetrag in den anderen Gewinnklassen Uberschreiten.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrage abgerundet.

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse von mehr als 100.000,00 € kénnen sich dndern, wenn bis zur Féllig-
keit des Gewinns gemal § 15 Absatz 1 weitere berechtigte Gewinnanspriiche festgestellt werden.

Wird eine Ziehung gemeinsam mit anderen Unternehmen durchgefiihrt, so werden die Gewinnaus-
schittungen der beteiligten Unternehmen zusammengelegt und nach Errechnung gemeinsamer Ge-
winnquoten auf die Gewinne dieser Unternehmen verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kdnnen fir einzelne Ziehungen durch Sonderauslosungen
nach MaRgabe der jeweiligen behoérdlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von Run-
dungsbetrdagen gemaR Absatz 15 oder verfallenen Gewinnen gemaR § 17 Absatz 1).

Eurojackpot

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von Eurojackpot

Im Rahmen von Eurojackpot wird wochentlich eine Ziehung — in der Regel am Freitag — durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstindige Daten bis zum Annahmeschluss der Ziehung zur TLV/LTG und zu
den Kontrollzentren fehlerfrei Ubertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahme-
schluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlielliche Teilnahme an einer oder mehreren aufeinander folgenden
Ziehungen wahlen (Spielzeitraum). In diesem Fall nehmen alle Spielauftrdage, deren vollstdandige Daten
bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Ziehung zur LTG und den Kontrollzentren fehlerfrei tibertragen
wurden, an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Gegenstand von Eurojackpot (Spielformel) ist die Voraussage von 5 Zahlen, die jeweils aus der Zahlen-
reihe 1 bis 50 (5aus50) ausgelost werden, und die gleichzeitige Voraussage von 2 Zahlen, die jeweils aus
der Zahlenreihe von 1 bis 10 (2aus10) ausgelost werden (Gewinnzahlen). Die Gewinnermittlung richtet
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§28

sich nach §§ 13, 14, 29, 30 und 31.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz fiir ein Spiel betragt je Ziehung 2,00 €.

§29

(1)

(2)

(3)

§30

Ziehung der Gewinnzahlen

Fiir Eurojackpot findet wochentlich eine Ziehung — in der Regel am Freitag — statt. Bei jeder Ziehung
werden jeweils 5 Gewinnzahlen aus einer Zahlenreihe von 1 bis 50 und zusatzlich jeweils 2 Zahlen aus
einer Zahlenreihe von 1 bis 10 gezogen. Innerhalb einer jeden Zahlenreihe wird jede Zahl nur einmal ge-
zogen.

Hierflir werden Ziehungsgerate und 50 bzw. 10 gleichartige Kugeln, die insgesamt die Zahlen 1 bis 50
bzw. insgesamt die Zahlen 1 bis 10 tragen, verwendet.

Eine Ziehung ist nur giltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle 50 Kugeln ab-
zliglich der bereits gezogenen Kugeln in der Ziehungstrommel bzw. 10 Kugeln vorhanden sind.

Gewinnplan, Gewinnklassen

Es gewinnen bei Eurojackpot

in der Klasse 1 die Spielteilnehmer, die die 5 Gewinnzahlen bei 5aus50 und

gleichzeitig die 2 Gewinnzahlen bei 2aus10 (5 + 2 Gewinnzahlen)

in der Klasse 2 die Spielteilnehmer, die 5 + 1 Gewinnzahlen
in der Klasse 3 die Spielteilnehmer, die 5 + 0 Gewinnzahlen
in der Klasse 4 die Spielteilnehmer, die 4 + 2 Gewinnzahlen
in der Klasse 5 die Spielteilnehmer, die 4 + 1 Gewinnzahlen
in der Klasse 6 die Spielteilnehmer, die 4 + 0 Gewinnzahlen
in der Klasse 7 die Spielteilnehmer, die 3 + 2 Gewinnzahlen
in der Klasse 8 die Spielteilnehmer, die 2 + 2 Gewinnzahlen
in der Klasse 9 die Spielteilnehmer, die 3 + 1 Gewinnzahlen

in der Klasse 10 die Spielteilnehmer, die 3 + 0 Gewinnzahlen

in der Klasse 11 die Spielteilnehmer, die 1 + 2 Gewinnzahlen

in der Klasse 12 die Spielteilnehmer, die 2 + 1 Gewinnzahlen

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

§31

(1)

(2)

(3)

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Von den Spieleinsdtzen werden 50 % nach Malgabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer
ausgeschittet. Von der Gewinnausschittung werden 12 % einem sogenannten Boosterfonds zugefiihrt,
dessen Funktion in den folgenden Absatzen erldutert wird.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstdndigen
Verlustes des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr.

Die Verteilung der Gewinnausschittung erfolgt wie folgt:
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(4)

(5)
(6)

(7)

(8)

(10)

(11)

(12)

(13)

Gewinnklasse Treffer Gewinnausschiittung in %
1 5+2 36,00
2 5+1 8,50
3 5+0 3,00
4 442 1,00
5 4+1 0,90
6 4+0 0,70
7 3+2 0,60
8 3+1 3,10
9 2+2 3,00
10 3+0 4,30
11 1+2 7,80
12 2+1 19,10
Boosterfonds 12,00

Insgesamt: 100,00

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer Rundung auf volle Zahlen in den einzel-
nen Gewinnklassen:

Klasse 1 1 95.344.200
Klasse 2 1 5.959.013
Klasse 3 1 3.405.150
Klasse 4 1 423.752
Klasse 5 1 26.485
Klasse 6 1 15.134
Klasse 7 1 9.631
Klasse 8 1 672
Klasse 9 1 602
Klasse 10 1 344
Klasse 11 1 128
Klasse 12 1 42

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieft den Gewinn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Die Gewinnausschittung wird entsprechend dem festgelegten Prozentsatz auf die Gewinnklassen aufge-
teilt.

Die Gewinnausschittung wird innerhalb der Gewinnklassen gleichmaRig auf die Gewinne verteilt. In je-
der Gewinnklasse wird die entsprechende Gewinnausschiittung durch die Anzahl der Gewinner in der
Ziehung geteilt.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrdge abgerundet (Quotenabrundungen). Die Betra-
ge, die sich durch die Abrundung ergeben, werden dem Boosterfonds zugeschlagen.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so wird die Gewinnausschiittung der gleichen
Gewinnklasse der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer héheren Gewinnklasse nicht (iberstei-
gen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider Gewinnklassen zusam-
mengelegt und gleichmaRig auf die Gewinne beider Gewinnklassen verteilt.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1 die Grenze von 90 Mio. €,
wird der Uber diese Grenze hinausgehende Anteil der Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 2 zuge-
schlagen.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 2 die Grenze von 90 Mio. €,
wird der Uber diese Grenze hinausgehende Anteil der Gewinnausschiittung der nachstniedrigeren Ge-
winnklasse, in der ein oder mehrere Gewinne festgestellt werden, zugeschlagen.

In Gewinnklasse 1 erfolgt fiir jede Ziehung eine Gewinnausschiittung von mindestens 10 Mio. € unab-
héngig von den geleisteten Spieleinsatzen (Mindestausschiittung). Um diese Mindestausschittung zu er-
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(14)

(15)

(16)

(17)

(18)

]
§32

(1)
(2)

(3)

(4)

§33

reichen, wird ein sogenannter Boosterfonds gebildet, in den jeweils 12 % der Gewinnausschittung jeder
Ziehung flieRen. In den Boosterfonds flieBen ebenfalls die durch Abrundung erhaltenen Betrage (siehe
Absatz 8) und die nicht abgeholten Gewinne der Gewinnklasse 1 nach Ablauf der gesetzlichen Verjah-
rungsfrist fir die Geltendmachung des Anspruchs auf Auszahlung des Gewinns.

Sofern der sich aus den Spieleinsdtzen der aktuellen Ziehung ergebende Anteil der Gewinnausschiittung
der Gewinnklasse 1 betragsmafig unterhalb der Hohe der Mindestausschittung von 10 Mio. € liegt,
wird die Ausschiittung der Gewinnklasse 1 bis zur HOohe der Mindestausschiittung mit den im
Boosterfonds liegenden Betragen gefillt. Gibt es keinen Gewinner in Gewinnklasse 1, wird die Mindest-
ausschittung von 10 Mio. € der ndchsten Ziehung/Veranstaltung zugefuhrt.

Erreicht die Gewinnausschiittung in der Gewinnklasse 1 zusammen mit dem Boosterfonds nicht 10 Mio.
€, so wird die Gewinnausschittung durch die an der Poolung beteiligten Unternehmen auf 10 Mio. €
aufgestockt. Zufihrungen zum Boosterfonds durch Quotenabrundungen, nicht abgeholte Gewinne und
nach dem Gewinnplan erhéhen den Boosterfonds solange nicht, bis Aufstockungen der an der Poolung
beteiligten Unternehmen aus einer oder mehreren vergangenen Ziehungen wieder ausgeglichen und an
die Unternehmen zuriickgeflossen sind.

Sofern das Guthaben des Boosterfonds den Betrag von 20 Mio. € (bersteigt, wird der diesen Betrag
Uibersteigende Anteil in der ndchsten Ziehung, die der Uberschreitung des 20-Mio.-€-Betrages folgt, aus-
geschittet. Dieser Ubersteigende Betrag wird der Gewinnklasse 1 zugefihrt.

Wird eine Ziehung gemeinsam mit anderen Unternehmen durchgefiihrt, so werden die Gewinnaus-
schiittungen der beteiligten Unternehmen zusammengelegt und nach Errechnung gemeinsamer Ge-
winnquoten auf die Gewinne dieser Unternehmen verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen konnen fiir einzelne Ziehungen durch Zusatz- und Son-
derauslosungen nach Malgabe der jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden. Flr Zusatz- und
Sonderauslosungen gelten gesonderte Bestimmungen.

GliicksSpirale

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der GliicksSpirale

Im Rahmen der GliicksSpirale wird wochentlich eine Ziehung, und zwar am Samstag, durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstdndige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Ziehung zur LTG
fehlerfrei Gbertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschliefliche Teilnahme an einer oder mehreren Samstagsziehungen
wahlen (Spielzeitraum). In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum An-
nahmeschluss der Ziehung zur LTG fehlerfrei Gbertragen wurden, an der/den Ziehung/-en teil, die dem
Annahmeschluss folgt/folgen.

Gegenstand (Spielformel) der GliicksSpirale ist die Voraussage einer 7-stelligen Zahl aus dem Zahlenbe-
reich 0 000 000 bis 9 999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach §§ 13, 14, 34 und 35.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz betragt 5,00 € je Ziehung.

§34

(1)

(2)

(3)

Ziehung der Gewinnzahlen

Fir die GllucksSpirale findet jeden Samstag eine Ziehung statt, bei der die jeweiligen Gewinnzahlen ge-
malk Gewinnplan ermittelt werden.

Hierfur werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Kugeln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen,
verwendet.

Die Ziehung ist nur giiltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle 10 Kugeln in
der Ziehungstrommel vorhanden sind.
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Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan, Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 40 % nach MafRgabe der folgenden Regelungen an die Spiel-
teilnehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschiittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen
Verlustes des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden
kaufméannisch auf ganze Zahlen gerundet angegeben.

Die Gewinnausschiittung erfolgt gemaR nachstehendem Gewinnplan:
Gewinnklasse 1

Es wird eine 1-stellige Gewinnzahl gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in der Endziffer mit
der gezogenen Gewinnzahl libereinstimmt, gewinnen je 10,00 € bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von
1:10.

Gewinnklasse 2

Es wird eine 2-stellige Gewinnzahl gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 2 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl ibereinstimmt, gewinnen je 20,00 € bei ei-
ner Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 100.

Gewinnklasse 3

Es wird eine 3-stellige Gewinnzahl gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 3 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl Gbereinstimmt, gewinnen je 50,00 € bei ei-
ner Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.000.

Gewinnklasse 4

Es wird eine 4-stellige Gewinnzahl gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 4 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl Gbereinstimmt, gewinnen je 500,00 € bei ei-
ner Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.000.

Gewinnklasse 5

Es wird eine 5-stellige Gewinnzahl gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 5 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl Gibereinstimmt, gewinnen je 5.000,00 € bei
einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 100.000.

Gewinnklasse 6

Es werden zwei verschiedene 6-stellige Gewinnzahlen gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer
in den 6 Endziffern in der richtigen Reihenfolge mit einer der gezogenen Gewinnzahlen (bereinstimmt,
gewinnen je 100.000,00 € bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 500.000.

Die Gesamtgewinnausschittung flr diese Gewinnklasse ist auf 10 Mio. € begrenzt. Werden mehr als 100
Gewinner (mit einem Gesamtspieleinsatz von mehr als 500,00 €) ermittelt, wird die Gewinnausschiit-
tung der Gewinnklasse 6 in Héhe von 100 x 100.000,00 € auf die Gesamtzahl der Gewinne entsprechend
ihrem Spieleinsatz aufgeteilt.

Gewinnklasse 7 (,monatliche Sofortrente von 7.500,00 €)

Es werden zwei verschiedene 7-stellige Gewinnzahlen gezogen. Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer
mit einer der gezogenen Gewinnzahlen Ubereinstimmt, gewinnen je eine Sofortrente bei einem Versi-
cherungsunternehmen von 7.500,00 € bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 5.000.000.

Im Einzelnen gilt Folgendes:

1. Die TLV/LTG zahlt mit befreiender Wirkung 2.010.000,00 € an ein von ihm benanntes Versiche-
rungsunternehmen zugunsten des Gewinners.

2. Die Gesamtgewinnausschittung fur diese Gewinnklasse ist auf 20.100.000,00 € begrenzt. Werden
mehr als 10 Gewinner (mit einem Gesamtspieleinsatz von mehr als 50,00 €) ermittelt, wird die be-
freiende Zahlung an das Versicherungsunternehmen in Héhe von 10 x 2.010.000,00 € auf die Ge-
samtzahl der Gewinne entsprechend ihrem Spieleinsatz aufgeteilt. Entsprechend mindert sich die in
Absatz 3, Gewinnklasse 7, Satz 2, genannte Sofortrente.
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3. Die Verpflichtung der TLV/LTG ist auf die Zahlung des Betrages gemaR 1. oder 2. beschrankt. Der
Gewinner erhalt von dem Versicherungsunternehmen ein individuelles Angebot auf Abschluss eines
Versicherungsvertrages.

4. Die TLV/LTG ist berechtigt, zu diesem Zweck Name und Adresse des Gewinners dem Versicherungs-
unternehmen mitzuteilen.

5. Der Gewinner kann innerhalb von 4 Wochen nach Erhalt des Angebotes der Sofortrente eine ganze
oder teilweise Ablosung des an das Versicherungsunternehmen gezahlten Betrages wahlen. Anfal-
lende Zinsen erhélt der Gewinner. Die Entscheidung ist dem Versicherungsunternehmen schriftlich
mitzuteilen.

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieft den Gewinn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen konnen fiir einzelne Ziehungen durch Sonderauslosungen
nach Malgabe der jeweiligen behdordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von verfal-
lenen Gewinnen gemaR § 17 Absatz 1).

KENO

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von KENO

Im Rahmen von KENO wird taglich eine Ziehung durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Tagesziehung zur
LTG fehlerfrei Gibertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlieBliche Teilnahme an einer oder mehreren aufeinander folgenden
Ziehungen wahlen (Spielzeitraum). In diesem Fall nehmen alle Spielauftrdage, deren vollstidndige Daten
bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Tagesziehung zur LTG fehlerfrei Gbertragen wurden, an der/den
Ziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Gegenstand (Spielformel) von KENO ist die Voraussage von 2 bis 10 Zahlen je Spiel aus der Zahlenreihe 1
bis 70. Der KENO-Typ ergibt sich aus der Anzahl gewahlter Voraussagen je Spiel (KENO-Typ 2 bis 10); die
Gewinnermittlung richtet sich nach §§ 13, 14, 38, 39 und 40.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz fiir ein Spiel betragt nach Wahl des Spielteilnehmers je Ziehung 1,00 €, 2,00 €, 5,00 € oder
10,00 €.

§38

(1)

(2)

(3)

§39

(1)
(2)
(3)

Ziehung der Gewinnzahlen
Flir KENO findet taglich eine Ziehung statt; bei jeder Ziehung werden 20 Zahlen (Gewinnzahlen) aus der
Zahlenreihe 1 bis 70 ermittelt.

Hierfuir wird ein Ziehungsgerat mit einem Zufallszahlengenerator fiir den Zahlenbereich 1 bis 70 oder ein
Ziehungsgerat mit 70 gleichartigen Kugeln die insgesamt die Zahlen 1 bis 70 tragen, verwendet.

Eine Ziehung ist nur giiltig, wenn die jeweils gezogene Zahl erfolgreich auf dem Display des Zufallszah-
lengenerators visualisiert wurde oder wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle 70
Kugeln abziiglich der bereits gezogenen Kugeln in der Ziehungstrommel vorhanden sind.

Gewinnplan/KENO-Typen und Gewinnklassen

Der Gewinnplan ist in neun KENO-Typen (von KENO-Typ 2 bis 10) untergliedert.
Der KENO-Typ bestimmt sich anhand der Anzahl gewahlter Voraussagen (von 2 bis 10) je Spiel.

Flr jeden KENO-Typ gibt es definierte Gewinnklassen, die sich jeweils aus der Anzahl der richtigen Vo-
raussagen ergeben.
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Dabei ist nicht bei jedem KENO-Typ jeder Anzahl richtiger Voraussagen eine Gewinnklasse zugeordnet.

Bei den KENO-Typen 8 bis 10 gibt es auch Gewinnklassen fur 0 richtige Voraussagen.

Hieraus ergibt sich folgender Gewinnplan:

KENO-Typ Gewinnklasse
(= Anzahl gewéhlter Voraussagen) | (= Anzahl richtiger Voraussagen)

10 10,9,8,7,6,5,0
9 928,7,6,50
8 8,7,6,54,0
7 7,6,54
6 6,5,4,3
5 54,3
4 4,3,2
3 3,2
2 2

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Von den Spieleinsdtzen werden theoretisch 49,44 % nach Maligabe der folgenden Regelungen an die

Spielteilnehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstdndigen
Verlustes des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr.

Jeder Gewinnklasse eines jeden KENO-Typs ist eine feste Quote (Gewinnbetrag) zugeordnet.

Der jeweilige Gewinnbetrag ergibt sich aus der fiir den Spieleinsatz entsprechenden Tabellenspalte.

Die Gewinne verteilen sich wie folgt:

KENO- Anzahl Fester Ge- Fester Ge- Fester Ge- Fester Ge- Chance
Typ richtigge- | winnbeil | winnbei2 | winnbei5 | winn bei 10 1zu
tippter Zah- | € Einsatz € Einsatz € Einsatz € Einsatz
len
10 10 100.000 200.000 500.000 1.000.000 | 2.147.181
9 1.000 2.000 5.000 10.000 47.238
8 100 200 500 1.000 2.571
7 15 30 75 150 261
6 5 10 25 50 44
5 2 4 10 20 12
0 2 4 10 20 39
9 9 50.000 100.000 250.000 500.000 387.197
8 1.000 2.000 5.000 10.000 10.325
7 20 40 100 200 685
6 5 10 25 50 86
5 2 4 10 20 18
0 2 4 10 20 26
8 8 10.000 20.000 50.000 100.000 74.941
7 100 200 500 1.000 2.436
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(6)
(7)

(8)

(9)

(10)

KENO- Anzahl Fester Ge- | Fester Ge- | Fester Ge- Fester Ge- Chance
Typ richtig ge- winnbeil | winnbei2 | winnbei5 | winn bei 10 1zu
tippter Zah- | € Einsatz € Einsatz € Einsatz € Einsatz
len
6 15 30 75 150 199
5 2 4 10 20 31
4 1 2 5 10 8
0 1 2 5 10 18
7 7 1.000 2.000 5.000 10.000 15.464
6 100 200 500 1.000 619
5 12 24 60 120 63
4 1 2 5 10 13
6 6 500 1.000 2.500 5.000 3.383
5 15 30 75 150 169
4 2 4 10 20 22
3 1 2 5 10 6
5 5 100 200 500 1.000 781
4 7 14 35 70 50
3 2 4 10 20 9
4 4 22 44 110 220 189
3 2 4 10 20 16
2 1 5 10 4
3 3 16 32 80 160 48
2 1 2 5 10 6
2 2 6 12 30 60 13

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Gewinn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Die Gewinnbetrdge der Gewinnklasse 10 beim KENO-Typ 10 und der Gewinnklasse 9 beim KENO-Typ 9
kénnen sich dandern, wenn mehr als 5 bzw. 10 Gewinne erzielt werden; dies geschieht wie folgt: Zu-
nachst werden — unabhéangig von der Hohe des jeweiligen Spieleinsatzes — samtliche Gewinne der KENO-
Typen 10 Gewinnklasse 10 bzw. bei KENO-Typen 9 Gewinnklasse 9 zusammengezahlt.

Werden in der Gewinnklasse 10 des KENO-Typs 10 mehr als 5 Gewinne erzielt, reduzieren sich die im

Gewinnplan aufgefiihrten Gewinnbetrdge samtlicher 10. Gewinnklassen nach folgender Formel:

- 100.000 (Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00 €/Quote), dividiert durch die Anzahl der Gewin-
ne, multipliziert mit 5 = reduzierter Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00 €/reduzierte Quote.

- Die Gewinnbetrage bei den Spieleinsatzen in Héhe von 2,00 €, 5,00 € und 10,00 € errechnen sich

durch Multiplikation der reduzierten Quote mit dem Spieleinsatz fiir das betreffende Spiel.

Werden in der Gewinnklasse 9 des KENO-Typs 9 mehr als 10 Gewinne erzielt, reduzieren sich die im Ge-
winnplan aufgefiihrten Gewinnbetrage samtlicher 9. Gewinnklassen nach folgender Formel:

- 50.000 (Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00 €/Quote), dividiert durch die Anzahl der Gewinne,
multipliziert mit 10 = reduzierter Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00 €/reduzierte Quote.

- Die Gewinnbetrage bei den Spieleinsatzen in H6he von 2,00 €, 5,00 € und 10,00 € errechnen sich

durch Multiplikation der reduzierten Quote mit dem Spieleinsatz fiir das betreffende Spiel.

Wird eine Ziehung gemeinsam mit anderen Unternehmen durchgefiihrt, so werden die Gewinne der be-
teiligten Unternehmen fir die Berechnung nach Absatz 8 und Absatz 9 zusammengezahlt und nach Er-
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(1)

(2)

(3)

(4)

rechnung gemeinsamer Gewinnquoten auf die Gewinne dieser Unternehmen verteilt.

Fiir jeden KENO-Typ gilt, dass der Gewinnbetrag einer Gewinnklasse den Gewinnbetrag einer hdheren
Gewinnklasse nicht Gbersteigen darf. Tritt in Folge von Absatz 8 oder Absatz 9 ein derartiger Fall ein,

- wird der Gewinnbetrag (Quote) der niedrigeren Gewinnklasse mit der reduzierten Quote der héhe-
ren Gewinnklasse addiert

und
- die Summe durch 2 dividiert.
Das Ergebnis von Absatz 11 ist in beiden Gewinnklassen ein gleich hoher Quotient.

Die Gewinnbetrage aller betreffenden Gewinnklassen errechnen sich durch Multiplikation des Quotien-
ten mit dem Spieleinsatz fiir das betreffende Spiel.

Sollte die nach Absatz 8 und/oder Absatz 9 errechnete Quote keine ganze Zahl sein, wird die Quote auf
einen durch 1,00 € teilbaren Betrag abgerundet.

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer Rundung auf ganze Zahlen fir die jeweils
hochste Gewinnklasse (alle Zahlen richtig getippt) aller KENO-Typen:

[EnN
o

1 2.147.181
1 387.197
1 74.941
1 15.464
1 : 3.383
1
1
1
1

KENO-Typ

781
189
48
13

NfW| |l U O N[ 00| O

Der Gewinnplan oder einzelne KENO-Typen und/oder Gewinnklassen koénnen fir einzelne Ziehungen
durch Sonderauslosungen nach Malgabe der jeweiligen behérdlichen Erlaubnis erweitert werden (z.B.
zur Ausspielung von Rundungsbetragen gemall Absatz 14 oder verfallenen Gewinnen gemaR § 17 Ab-
satz 1).

Spiel77

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von Spiel77

Im Rahmen von Spiel77 werden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag,
durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- oder
Samstagsziehung zur LTG fehlerfrei Gbertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahme-
schluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und/oder Samstagsziehungen (Spielzeit-
raum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstagsziehung von Spiel77 (Zusatzlotterie) und der Spielzeit-
raum richten sich nach der Teilnahme an den von der TLV/LTG durchgefiuhrten Hauptglicksspielen nach
Absatz 5 und 6.

An der Mittwochsziehung von Spiel77 kbnnen nur die Teilnehmer der von der TLV/LTG durchgefiihrten
Hauptgliicksspiele teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am selben Mittwoch oder am fol-
genden Donnerstag oder Freitag beginnt.

An der Samstagsziehung von Spiel77 kdnnen nur die Teilnehmer der von der TLV/LTG durchgefiihrten
Hauptgliicksspiele teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am selben Samstag oder am fol-
genden Sonntag, Montag oder Dienstag beginnt.
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In diesen Fallen nehmen alle Spielauftrage, deren vollstéandige Daten bis zum Annahmeschluss der jewei-
ligen Mittwochs- bzw. Samstagsziehung zur LTG fehlerfrei tibertragen wurden, an der/den Mittwochs-
ziehung/-en bzw. Samstagsziehung/-en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Gegenstand (Spielformel) von Spiel77 ist die Voraussage einer 7-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich
von 0 000 000 bis 9 999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach §§ 13, 14, 43 und 44.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung 2,50 €.

§43

(1)

(2)

(3)

§44

3)

Ziehung der Gewinnzahl

Fiir Spiel77 finden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag, statt; bei jeder
Ziehung wird jeweils eine 7-stellige Zahl aus dem Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999 als Gewinn-
zahl ermittelt.

Hierfir werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Kugeln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen,
verwendet.

Eine Ziehung ist nur giltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle 10 Kugeln in
der Ziehungstrommel vorhanden sind.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan, Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Von den Spieleinsdtzen werden theoretisch 42,40 % nach Malgabe der folgenden Regelungen an die
Spielteilnehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen
Verlustes des Spieleinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmannisch auf ganze Zahlen
gerundet angegeben.

Die Gewinnausschiittung erfolgt gemaR nachstehendem Gewinnplan:
Gewinnklasse 1

- Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrdage, deren Losnummer mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, im Mindestfall 177.777,00 € bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.000.000.

- Fir die Gewinnklasse 1 werden 7,11 % des Gesamtbetrages der jeweiligen Einsatze als Gewinnaus-
schiittung bereitgestellt.

- Die Gewinnausschiittung wird auf die Gewinne dieser Klasse gleichmaRig verteilt, und zwar derart,
dass der Gewinn 177.777,00 €, 277.777,00 €, 377.777,00 € usw. (d. h. jeweils volle 100.000,00 €
mehr) betragt.

- Der Gewinn in Gewinnklasse 1 kann sich dndern, wenn bis zur Falligkeit des Gewinns gemal} § 15
Absatz 1 weitere berechtigte Gewinnanspriiche festgestellt werden.

- Werden in der Gewinnklasse 1 keine Gewinne ermittelt, so wird die Gewinnausschiittung der Ge-
winnklasse 1 der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen.

- Werden in der Gewinnklasse 1 nach 12 aufeinander folgenden Ziehungen (6 Wochen) auch in der
nachstfolgenden Ziehung keine Gewinne ermittelt, so wird in dieser Ziehung die Gewinnausschit-
tung der nachstniedrigeren Gewinnklasse, in der ein oder mehrere Gewinne festgestellt werden,
zugeschlagen und die Gewinnausschittung wird innerhalb dieser Gewinnklasse gleichmaRig auf die
Gewinne verteilt.

- Werden mehr als 50 Gewinne ermittelt, wird die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1 auf 50 x
177.777,00 € oder — wenn diese hoher ist — auf die gemall den Spiegelstrichen 2 und 5 festgestellte
Gewinnausschiittung begrenzt und auf die Gesamtzahl der Gewinne aufgeteilt.

Gewinnklasse 2
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Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrdage, deren Losnummer in den 6 Endziffern mit den 6 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Gbereinstimmt, 77.777,00 € bei einer Ge-
winnwahrscheinlichkeit von 1:1.111.111.

Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in den 5 Endziffern mit den 5 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt, 7.777,00 € bei einer Ge-
winnwahrscheinlichkeit von 1:111.111.

Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrdage, deren Losnummer in den 4 Endziffern mit den 4 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge ibereinstimmt, 777,00 € bei einer Gewinn-
wahrscheinlichkeit von 1 : 11.111.

Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in den 3 Endziffern mit den 3 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge libereinstimmt, 77,00 € bei einer Gewinn-
wahrscheinlichkeit von 1:1.111.

Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrdage, deren Losnummer in den 2 Endziffern mit den 2 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt, 17,00 € bei einer Gewinn-
wahrscheinlichkeit von 1 : 111.

Gewinnklasse 7

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in der Endziffer mit der Endziffer der
gezogenen Gewinnzahl libereinstimmt, 5,00 € bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieft den Gewinn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer héheren Gewinnklasse nicht tGberstei-
gen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider Gewinnklassen zusam-
mengelegt und gleichmaRig auf die Gewinne beider Gewinnklassen verteilt.

Der einzelne Gewinn wird auf einen durch 0,10 € teilbaren Betrag abgerundet.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen konnen fiir einzelne Ziehungen durch Sonderauslosungen
nach MaRgabe der jeweiligen behérdlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von Run-
dungsbetragen gemaR Absatz 6 oder verfallenen Gewinnen gemaR § 17 Absatz 1).

Super6

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von Super6

Im Rahmen von Super6 werden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag,
durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstiandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- oder
Samstagsziehung zur LTG fehlerfrei Ubertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahme-
schluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und/oder Samstagsziehungen (Spielzeit-
raum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstagsziehung von Super6 (Zusatzlotterie) und der Spielzeit-
raum richten sich nach der Teilnahme an den von der TLV/LTG durchgefihrten Hauptglicksspielen nach
Absatz 5 und 6.

An der Mittwochsziehung von Super6 konnen nur die Teilnehmer der von der TLV/LTG durchgefiihrten
Hauptgliicksspiele teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am selben Mittwoch oder am fol-
genden Donnerstag oder Freitag beginnt.

An der Samstagsziehung von Super6 kénnen nur die Teilnehmer der von der TLV/LTG durchgefiihrten
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(7)

(8)

§46

Hauptgliicksspiele teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am selben Samstag oder am fol-
genden Sonntag, Montag oder Dienstag beginnt.

In diesen Fallen nehmen alle Spielauftrage, deren vollstéandige Daten bis zum Annahmeschluss der jewei-
ligen Mittwochs- bzw. Samstagsziehung zur LTG fehlerfrei tibertragen wurden, an der/den Mittwochs-
ziehung/en bzw. Samstagsziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Gegenstand (Spielformel) von Super6 ist die Voraussage einer 6-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich
von 000 000 bis 999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach §§ 13, 14, 47 und 48.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung 1,25 €.

§47

(1)

(2)

(3)

§48

Ziehung der Gewinnzahl

Fiir Super6 finden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag statt; bei jeder
Ziehung wird jeweils eine 6-stellige Zahl aus dem Zahlenbereich von 000 000 bis 999 999 als Gewinnzahl
ermittelt.

Hierfur werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Kugeln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen,
verwendet.

Eine Ziehung ist nur gliltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der Ziehung alle 10 Kugeln in
der Ziehungstrommel vorhanden sind.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan, Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten
Von den Spieleinsdtzen werden theoretisch 44,67 % nach Malgabe der folgenden Regelungen an die
Spielteilnehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstédndigen
Verlustes des Spieleinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmannisch auf ganze Zahlen
gerundet angegeben.

Die Gewinnausschiittung erfolgt gemaR nachstehendem Gewinnplan:
Gewinnklasse 1

- Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in den 6 Endziffern mit der gezo-
genen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge libereinstimmt, 100.000,00 € bei einer Gewinnwahr-
scheinlichkeit von 1 : 1.000.000.

- Werden mehr als 100 Gewinne ermittelt, wird die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1 auf 100
x 100.000,00 € begrenzt und auf die Gesamtzahl der Gewinne aufgeteilt.

Gewinnklasse 2

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in den 5 Endziffern mit den 5 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt, 6.666,00 € bei einer Ge-
winnwahrscheinlichkeit von 1:111.111.

Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in den 4 Endziffern mit den 4 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Gibereinstimmt, 666,00 € bei einer Gewinn-
wahrscheinlichkeit von 1:11.111.

Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in den 3 Endziffern mit den 3 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge libereinstimmt, 66,00 € bei einer Gewinn-
wahrscheinlichkeit von 1 : 1.111.
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§49

(1)
(2)

(3)
(4)

(5)

(6)

(7)

§ 50

Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrdage, deren Losnummer in den 2 Endziffern mit den 2 Endzif-
fern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Gbereinstimmt, 6,00 € bei einer Gewinn-
wahrscheinlichkeit von 1 : 111.

Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnummer in der Endziffer mit der Endziffer der
gezogenen Gewinnzahl libereinstimmt, 2,50 € bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieft den Gewinn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer héheren Gewinnklasse nicht Gberstei-
gen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider Gewinnklassen zusam-
mengelegt und gleichmaRig auf die Gewinne beider Gewinnklassen verteilt.

Der einzelne Gewinn wird auf einen durch 0,10 € teilbaren Betrag abgerundet.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fiir einzelne Ziehungen durch Sonderauslosungen
nach MaRgabe der jeweiligen behérdlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von Run-
dungsbetrdgen gemaR Absatz 6 oder verfallenen Gewinnen gemaR § 17 Absatz 1).

plus5

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von plus5

Im Rahmen von plus5 wird taglich eine Ziehung durchgefiihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Tagesziehung zur
LTG fehlerfrei Gibertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Tagesziehungen (Spielzeitraum).

Die Teilnahme an den Ziehungen von plus5 (Zusatzlotterie) und der Spielzeitraum richten sich nach der
Teilnahme an der von der TLV/LTG durchgefiihrten Hauptlotterie KENO nach Absatz 5.

An der Ziehung von plus5 (Zusatzlotterie) konnen nur die Teilnehmer der von der TLV/LTG durchgefihr-
ten Hauptlotterie KENO teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am selben Tag erfolgt.

In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstdndige Daten bis zum Annahmeschluss der Tages-
ziehung zur LTG fehlerfrei Gbertragen wurden, an der/den Tagesziehung/-en teil, die dem Annahme-
schluss folgt/folgen.

Gegenstand (Spielformel) von plus5 ist die Voraussage einer 5-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich 00
000 bis 99 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach §§ 13, 14, 51 und 52.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung 0,75 €.

§51

(1)

()

§52

Ziehung der Gewinnzahl

Fir plus5 findet taglich eine Ziehung statt; bei jeder Ziehung wird eine 5-stellige Zahl aus dem Zahlenbe-
reich von 00 000 bis 99 999 als Gewinnzahl ermittelt.

Hierfir wird ein Ziehungsgerdt mit einem Zufallszahlengenerator fir den Zahlenbereich 00 000 bis
99 999 verwendet.

Eine Ziehung ist nur giiltig, wenn die gezogene 5-stellige Zahl erfolgreich auf dem Display des Zufallszah-
lengenerators visualisiert wurde.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan, Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten
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(1) Von den Spieleinsdtzen werden theoretisch 48,67 % als Gewinnausschiittung nach Malgabe der folgen-
den Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschittet.

(2) Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko des vollstdndigen
Verlustes des Spieleinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmannisch auf ganze Zahlen
gerundet angegeben.

(3) Die Gewinnausschiittung erfolgt gemaR nachstehendem Gewinnplan:

Gewinnklasse Richtige Endziffern Feste Quote in € | Chance1zu
I 5 5.000,00 100.000
Il 4 500,00 11.111
1] 3 50,00 1.111
\ 2 5,00 111
\Y 1 2,00 11

C Schlussbestimmungen

| Inkrafttreten/AuBerkrafttreten

§ 53 Inkrafttreten

Der § 4 dieser Internet-Teilnahmebedingungen gilt erstmals ab dem 8. Dezember 2015.
Die tbrigen Bestimmungen dieser Internet-Teilnahmebedingungen gelten erstmals ab dem 4. Januar 2016.

§ 54 AuRerkrafttreten

Die Internet-Teilnahmebedingungen der Thiringer Lotterieverwaltung vom 5. November 2014 treten gleichzei-
tig auler Kraft.

Erfurt, den 11. November 2015
THURINGER LOTTERIEVERWALTUNG
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